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ビデオゲームの 最新 情報 満載/アミ ユー ズメン 卜 ライフ は 遊びの 情報お 





At 界 的な ブーム を まき ifei した タイト一 のス ベ一 7 、' インへ一 ター 
の IliW は、 新しぃ科ゃ技術が「»び」の圈《に1^；-«1さォ0>契« 

となりました。 

タイト一 は， 先 « 技術 を UK 使し. 人 im'l ぶの の IH: 界に的 
をし! すって、 心 費 かな^ 会に 献 する ために. « しみの 
ft! )3 をつ づけて おります。 

株式 会杜 《dT^ ト誦 

»H 曹亨 111 千 |t_EH 「メ I' ？ T 目 5 薯 3 g 

TAITO CORPORATION 

ァ HZI "ス メン卜 • マシンの 製造 • 輸出入 '販売' 貢 貸/屋内 外 レジ 1^ 施設の IB 画 • 設計' 施工' 運営 サービス 





た て «««撲2^： 



「ゲ I ム は あまり やった ことが 

ないから ；… 」 

ちょっぴり 尻 ごみして いた 友 

里ち やん を 無理.；. 杉 並 区 ije 

窪 の II '1 タイ— ストの 研究所へ 

連れ込んだ。 

まず チャレンジす るの は. レ 

—ザ— デ， 1 スクゲ —ム では 出色 

の 出来で. 現在 入 気 is: 中の 

"サンダース，^ 1- ムっ 

_^ ド ラ イブ のだった ら よかった 



という 友 里 ちゃんに、 ゲ I ム 

の 説明 をして コクピ ットに 坐つ 

て も ら つ た。 

as を 持った カツ コは决 ま 

つてい る けれど、 どことなくへ 

ウ ピリ 腰 ふう。 ま、 こんなと こ 

がカヮ ュ， 1 んだ けど …… 。 

ステレ ォサゥ ン ドのド 迫力で 

ゲ ー ムが ¥* つたと たん、 大き 

な 目が ク ル クル とま わ つ て， 

「よく わからな いよ ォ」 

と も ギブアップ 気味。 

何が M でも プ レ ィ させようと 



する こち とらが- まず 一 レ 

ィ すると- カンの いい 友 里ち や 

ん， ガンバ リポ I ズで トライ。 

めまぐるしく 劻くァ 二 メ！： ffi 

に 照準 ttl わせ バ キュパ キュ— 

ン/. なかなか" 1ぉ^ の 一 機 を 

擎 てなかった が， w を审 ねる に 

つれて 先に 進める ようになって 

きた。 

「ン， クゾォ /.」 

と、 顔に S 合わない コトパ が 

出たり して 大 ハッスル。 こうな 

ると、 熱中し すぎて ど- フ にも 止 

まらな くな つ てし まう ttig らし 

ようやく コクピ ット から ひき 

ずり 出し， 次の ゲ ー ム へ。 

壳 直前の "大 is" がそれ。 

な r*; はテ 1 プル タイプ。 DEC 

の 開発 ス タツ フ に 説明 を 受け 

て プレイ 開始。 

レバ— を 動かし， ボタン をた 

たき ほけ ると い •T^idBlf が 思うよ 

うにい かず， 

「10 つ 負けち やうよ-なんで？ - 




安全が 合言葉。 エレ ク ト a ニク 
ス枝術 をべ -ス にし た 防災 マス 

ク • マイ ボー: r 



などと 大声 を あげる ばかり。 

「ボタン を こする ように」 

との 開発 スタッフの アド パイ 

ス. .5フ±く 伝わらず、 ついに ス 

タツ フの ひとりが ボタンた たき 

を 受け 待って プレイ 再開。 

する- fjii* で IR け つ ぱな しだ 

つた ~ 友 里の 花" が-ついに。 ァ 

ンコ 口山" を 押し出し たの だ。 

「キヤ ォ- 勝った 勝った/.」 

と、 その 喜びよう は、 た； い 

へん。 数回の 才 タス ケの 後、 ひ 

とり プレイが 始まった。 

オタ スヶ プレイのお かげで- 

勝ち味 を 党え た.； 1^ 里 ちゃんの 取 

り 組み は- その後. 全 戦 i。 



絶叫 気味の かけ 声な ども、 勝ち 

の-安 素に 加わって いるかの よう 

で" それまでの ゲ I-. 5 才ンチ ぶ 

り カウ ゾ のよ" フ。 ン、 これ だけ 

顒 is が あれば、 生 § 争の激 

しい 芸能界で も ダイ ジョブと 見 





Let's try/ 
Exciting 



mm 




屮: * は fjfgii のお' Jl 立 を ae わり |'/- くお *L 申し ト- げま ■t; このせ， Nt. が 化', t を 

/"-'•ii してお ります レーザー ファンタジー' シリーズ 第- INTER STELLAR 
ZANGUSはノ、Mォニァ株_r<；^^Jt、株J^会«■.学研の^社のKiゎをiひて. ffh 
が 独 M に BfiSe した オリジナル K 品で あり， この K 品に 閱 する- の 權利は 
が 所 fa ております。 ft つて. この WfW の 映像. コンビ ュ 一タプ a グラム を無 断で 
做し または これに 類似す る itU', として W 造， 壳し， また iit 紫. 化 tf ける 等の 
h'JfS は， Kft- ： 権 法. 工業 fi 斤 も— 権 法お: 抵触し， W 社の な 権利 を fci— おする 
ことになります。 

つ さまして は. これらの if 為の ない ょラ 充分 ご it.Si を K わると ともに K 界秩 rj": の 
維 WtflTf なせ 展の 為に. 皆様 も-の ご H 解と こ- tft 力 をお 願い 巾し にげ ま す： 
糾ナ (グ 'レープ 人! li&lg 株 j*::;jfl. 

(tftJKMifi 北 光弘 



R Final Trip Tn The [TlijBtertDUB Planet 

Can you come back? 





FUKTAI 



•)i さ 元 

船并電 a (グループ 大東 音響 株式 会社 

大 Rfff 大東 Pfi 中 1， 内 



1* 式 * 社フ ナイ 

大! filfi,Si8E 元 》n-5-7 ブ ラサ ビル Ml 
TEL ;M -MB -1272 F*X ：06-647-5!1 7 



サ ニー レシ ヤー システム « 式 s 社 

HiSi (千代 ffiE»B»"I2- * チダ ビル 
TEL ： 03-254 -561 a FAX ；03-256-3877 




つ 一 卜と 筒-まて 進:; - を - ちゃが、 

• スタ; レジェ、 ソトっ 一 よつ 象つ びに 進 もつ。- 

秦① 、②、 "^カン ラン 車レ架 m り 

けお す; で -周し ま、 き 
秦@ の カンで ノ 、 へ, 
零⑦、 ⑦ り G03、 



"M に Do/ の Q& A コーナー" 

君の ゲ ライフ は 充実して いるかな。 曰 頃から 疑問に 思ったり 感じたり している こと、 あれば どんどん 質問 

して 下さい。 ビデオ' ゲー厶 一般、 当社 や 当社の 製品に ついて、 その他 何でも 〇|<。 アドバイザーが バッチ IJ 

答えます。 なお 抽選で 20 名の 人に Mr. Do's Wild Ride の カタログ 類一 式 を 送ります。 




ュ 二/ 《一 サル 販売 株式会社 
f£) 株式会社 ユニバーサル 



TI03 東京都 中央 区 B 本 ffi«S?r I 



[1(03) 66 卜 0330 (代） 
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Games of the 
' XXnird Olympiad 
Los Angeles 1984 ― 



pSv^#^< /饩 

1^ 多 ET B ATtrn 



气^ 



^一 




靈 < 



ぬ 

MM か 



，觚 



lOonaml - 

コナ 5 株式会社 

： 榮 ^B(! 千 (t 田 E 九 Sffl? 丁 §3-14 「EL03t;262)911 



ニュー ゲームで、 アニメの 世界 



いつたい、' いぐつ の ゲーム' テクニック を 秘めて いるの か' 




、、 ^^i^^r ホ -ル ランド J の 国へ ご 招待 Z 

IV ^、/^く ホ―ル ランド〉 の 国大 冒険 



第 1 ステージ (昼） 



1^ ^、く ホ―ル ランド〉 の 国大 冒 

^>§r1^ つ:? i^^^^ 実施 要項 

'^KBy T*^>^ 參 「ホール ランド」 と は どこの 国に あるえ 



J と は どこの 国に あるか を 備付け の 

八 ガキで iHSg 下さい。 （詳しぐ は、 お 店の 人に おた 
すね 下さい。） 

一番 多ぐ の 国に E 募され た 方の 中から 抽選で 次の 
賞品 を 進呈。 



一 3 名 様 

50 名 様 

• 500 名 様 



特寅 ： 「ホール ランド」 の 国へ ご 招待-' 

■ .T— , に. ラン プ一^ & ど', S 山の « しあり I 

|1 等： ホール ランド T シャツ 進呈 

2 等 ： ホール ランド ウス 一 ターグ ラス 進呈… 

39 ： ホール ラン 卜 キー ホルター 進呈 1 .000 名 様 

參 応募 期間 昭和 59 年 5 月 1 曰〜 11 月 30 曰まで 
秦抽 週 発表 昭和 59 年 1? 月 16 日 (当店に 発表） 

主催 ： 「ホール ランド」 大靄 K 本部 

mm ： 株 ユニエ ン ター ブライズ 

束 京都 渋 S 区 代々 木 3-24-3 T151 





« さきれ ュニ —フラ ス 

二]^' Uni' Enterprise c 



東京/せ S 区 代々 木 三 丁目 24 番 3 号 e03(370)033lH^) 
東北/仙 台 市 若 林一 丁目 10 番 12 号 0O222(86)9611ftt) 





の 国 枝、 遂に ゲ II 厶に 愛場 




丸太 切り ■ *WS げ e るき ^；??: 



のこさり を 蝕 かしたい 向きに * レバー， をた 

おして "ァ クシ 3 ン 
は 切れて 行きます 



'レ' 、一,， 5： 左右に 動かして 幀を ゆすり 'ァ 
クン ヨン ポタン， をた たいて 麵 を! もげます. 
画 中央まで は， 速くた たくと W は ±» して 

行きます. あと はだ 性で： S ちて 行きます. 




'ァ クノ ヨン ボ？ ン， を 5 回た たくと,、 ン マー 
カ艰り ほされ ます. 6 回 ふ; Lh では' ゥ 7_ の 
Sa か 少し ォれ てし まいます 7 レー ャ一 を 'レ 

パー.. て吖 おに かし I'TK を "git て 下さい 



* レバー， で ブレー ヤー を 移 ft させ， • ァ 

ン ヨン ポタン， をた たくと 皿 か 13 ります 





4iM 了ち ひわせ の h 決' 丄 



：) アイディア スタッフと は… 
定期的に ビデオ ゲーム アイデ f ァ 

— テザング^；に出!^— してもらぃ. 

B£ の ゲーム 報? 乂 ift 及び， ゲ 
つ, ァ f デイ ァ のれち; > わせ を ir 




；内^^び， その iSi'ls のん- 
人 貝 

fcs^*:^; 去 

紙に て. n ダ r. 氏' ん 'r-^, -Wx 

^.ik. &び f'j 分が アイディア ス 
して iis している piiiti^n ヒ 
おして 卜' さい。 （ffjo'mi) 
»^ 法 

«^3： '-… Si^W 紙に よる' fl? な 

n 一'.. 鼠 mmn. 

り: wf|-:7Fnrwi までに., ifiS^II し 



先 

T483 €'«l!l!jjtjr1i,',-l.1in-«mil 



卜 tJ" 似:^ 社 
プ募堪 係 




ノ人 で麟争 すれば 14 しさ 4 倍。 

. さあ 讲界 新お 鋒に チャレンジ〃. 



I 顯 





子 

霞 

ザ 





メイン スィッチ を はれ./ 



アイ レム 株式会社 



お ('ん も;;！： ん feiu 北ば 人 ; iir^ _ 

'iiim-^ _!|(!；':都千代田区猿楽町1ド85-1藿島^^4：1ぉビル(干101) n03(295)5951fft) 



' 4lfl 和 中 之^ ビル （〒530> 



P0723(32)4754(<i£fii) 
tt06(312)I30(m) 



c 1984 IREM 





3D Super Graphics New Game 




層厦 の 全 W3>t^2- タ. グラ 

5 鹏な m^《:7~TiS る 

レ^ ^ス^^^ JUC ニュー SDif~I* 



*無車!^出。 ^！ち受けるミネ 




劇的 シーン を 体験す る スーパー 3D は 迫力 抜群 



き チュー プ« の g に 秘められ 
た 謎 は. 決して. プレイ 
一に 同じ シーン を 体 » させ 

ません。 



二 チフッ MSX マ ザ 一 ホード 侵 用 



定価 ¥650，000 
OP 価格 ¥423,000 



Nichibutsu 

曰 7ft 物産 楠 式 stt 

大阪市 北 区 天神 機 1 丁目 12 〒53U 
O.06 353-5211vrt TELEX523-6B9! NCBCOLJ 



チュー フノ \ ニック 



梁て しなく IS く 
" さ ステソ 一 
ゾーンに 突入 〃 

鱅 第 ほに 潛む賺 艦 障 

チューブ を 突 ft し、 
S 疆を めさせ 




f^fe お 




« 二 チフッ 仙 S '- ' '上， ミ 5 丁 

« 二 チフッ 広 * .-.■r'. '| r ■mstmm^m «2 つき c- ら ビル 

二 チプッ 九州 (S'T.j V«l*2M|*IRmd-4-，7 ビル IF 

京 《 工場 ス世 ffi ス IS 山^ 大？ fTi 田 小字 S«ai2 — 1 « (0774 4d-6Z62.K' TBI 3 
NICHIBUTSU U.S.A CORP. TEL 213 538-21 62 NICHIBUTSU U.K. LTD. TEL ,021 '64^-4299 



AM ライフで は、 ビデオ ゲ一ム をより 
楽し 〈遊べる ものにする ため、 ァーケ 一 
ド ゲーム、 パソコンの ハー ド 及び ソフ ト、 
ゲーム 機な ど、 あらゆる 種類の クレーム 
を 受付け ると 共に、 それら を 読者と メー 
カー、 それに AM ライフの スタッフで 考 
え、 見つめながら 誌上で 発表 して 行き た 
いと 思います。 

パソコンの ソフト 等に しても、 ここ 1 
~ 2 年の 間に 急速に 多種多様の ものが 発 
売され るよう になり、 それらが すべて、 
良質 かつ 良心的な ものと はいえ な いのが 
現状です。 にもかかわらず、 ほとんどが 
野ば な し の 状態で 売 られ、 ひどい もの は 
使用す る こと すらで きない ものまで あり 
ます。 価格が 高いだ けに、 こんな もの を 
買わされる ほうと して はた ま り ません。 



ゲームセンターの ァ一 ケ一 ド • ビデオ 
ゲーム 等に ついても、 改良点、 その他 遊 
ぶ 側から 希望す る ことな ど を どんどんお 
送り く ださい。 

パソコン などに ついても、 使用 説明書 
等の クレーム ほか、 とに か 〈何でも 受け 
つけて い 〈つもりです。 

一 • …これ は、 みんなで ビデオゲーム 
をより 楽しく 遊ぶ ための 方法と して、 A 
M ライ フが でき る 1 つの 役割り だと 考え 
ます。 

この コーナ _ "おたより を くれた 方 は、 

今後、 AM ライフの 特別 読者 モニターと 
し. ての 会員証 を 送ります。 

:• あて 先 

(株) ァ 5 ユース' メン卜 ライフ 情報 局 係 

〒162 東京都 新 宿 区 下 宮比町 15 — 924 



ァ Hi— ズメン 卜 ~フ 紙 イラスト ZHSiE 




表紙 イラスト ZISSiE* 



ゲームつ ti 白 いん M*iro 囊でォ -バ- ヒ- 



取 《t. 石 《與 人 tW'ffiHE 



NBAWWJW^> "ン 



タ^>- 口 ポット フェスティバル- 



£314=— ムラン fMMD^lp^VCI* ジ MMi^ レポ-ター^ ***** 木: 



ば そこん そふと "Tt: シ バ-ン グ- 



^ MSX 八ート 決定 バル コム (バイ 才ニ 7)/ バクス ン (ゼネ ラル） *Jt«T- 



TOY&HOBBY グッズ グッズ" よ"^ 



"ト ドア シリ- ズ r フライング パイレーツ （豊 島 國） saWH~ 
おれつ ちの 攻 法 リ プル' ラ ブル/ くん 



AM9^7«< 足 月 ツト ^ ムべ スト テン & アンケート 

今月の 全 H ハイ ァ 

マイコン <A 古' |ト薦 



おもしろ 情報 ラント' - 
ごち や まぜ 情 « 
BOOKS 
DISK 情 《 
おた よ リコーナ 一 
おねがい &，* 
お知らせ 



4 



画で*'ダ1/)^<1!£ぃ35346«^"/^!1：んだから/« 敏 



FUNNY GOODS 

AM ライフ ほ 上 ロードショー 竹 上 3«! 

BIG プレゼント 

なん 

AM ラ <7 锖雜腾 



6 I 
f8 
"28 i 



-33 



36 



一 40 1 



-47 



-53 



62 
65 

-70 
74 

-78 



-79 



-96 



ーム鶴 も!? 



ひところ、 おもしろい ビデオゲームが 

全くない 時期が あり、 
我々 スタッフ も、 ゲーム ファン も、 

• ビデオゲーム は れで jBt す ぼみ か' と 危惧し たが、 
ここにき て 再びお も しろ ゲーム 力 省 出。 
ウー ン、 山 あり 谷 あり は 
人生と W じなんで すな。 
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ノ 



せつ 

で i 

つゆ 

一が > 



(デ— タイ— スト) 



ザ ビガ 

キミ は 惑星 ザ ビガで 

何 を 見る か 2：: 




《ス - 



へ ビガ 攻略の n ッ》 



「惑星 ザ ピガ」 …… そこ は 巨 

大 SJr か、 空に 浮かぶ 不気味 

な 星であった。 

凶悪な 。ザ ビガ 人， は 過去の 

天変地異 によ リ5§ したと asn 

され、 今 は 荒廃と 静寂が 支配し 

ている ように 見えた。 



だが * ザ ビガ 人 * は 地形 を 巧 

みに 利用し、 地中に 帝国 を 再建 

して、 その 機 をう かがって いた 

ので ある。 

そして 今、 篇機 ビ X— ジ 

が ザ ビガ ま を 偵察し に 来たと き 

に、 突如 攻撃が 始まった。 



の 進み 方と して は、 な 

るべ く 右の 方に 進んだ ほうが、 

敵の 攻 S. も 若干 ゆるやかで ある.' 

そして、 行ける と 一 I ろで は、 

地上 を 進む ようにす る、 その 方 

が 高 得点の ザ ビガ 人 を や つ つけ 




この ザ ビガ 人 は- 岩の 形 をし 

た 基地に いて- 攻¥ しかけて 

くるので- その 岩に 何 発 か 弾 を 

<5 叩 中させる と" 中から ザ ビガ 人 

がで てく る (たまに 出ない とき 

も ある)。 ここです かさず a* つ。 

ザ ビガ 人 は、 五 千 I 点と 高 得 

点な の で 必ずや つつけ る こと.， 

基地 を 破壊す るに は、 n ァを 

つぶさなければ ならない" その 

コア も 初めのう ち は 多い が、 し 

だいに 少なくな つてい くので > 

その コア を 探す の も- 攻略の I 

つで ある， - 

空中 基地の コア は、 奥まった 

ところに ある 場合が あるが、 そ 

れは才 トリで、 どこかに 前面に 

出て いる コアが あるので、 そち 

らの方 を 狙うよう にす る- 

ゲ —ムが 進行して いくと、 敵 

の攻 8* は すさまじく なり、 空中 

と 地上の 基地 は、 ひんぱんに 現 

われる ようになる。 そのと き は、 



ザ ビガ 王 要 キャラクタ一 




地下に 隠れて いて、 二の 星 は 機 

械 生物が 住んで いる だけの， 安 

全な 星た と 思わせる ように- ザ 

ビガ 人が カム フラ— ジュ して 作 

つた 戦閱 機械で- 無人 操縱 とい 

う 設定で ある 

苦労した ところ は" サウンド 

と グラフィック， グラフィック 

は" 空中の キャラクタ I と 地上 

の キャラクタ— を， どういう ふ 

. つ にしたら 見分けが つく か ■ と 

いう ことに 重点 を a き" サゥン 

ドの方 は" いかに 戦 關シ— ンの 

迫力 を 出す かとい うと- 1 ろに あ 

つた， 

グラフィック では、 空中と 地 

上物の 色 を 変える ことによって 

解決し、 サウンドの 方 は、 PSG 

だけで はどうしても、 ピ ユン ビ 

ユンと いう *t い 音し かで ない の 

で、 アナ □ グの 方の サゥン ：.^^ 

使用して 低音の 迫力 k^BH 

「他に している 点 は、 'C X 

が # で、 左右に 力 1 ブす 

ると きに， キヤ タビラが 左お 逆 

方向に 回お すると 二ろ や、 水上 

を 走る とさに， キヤ タビラが 格 

納 されるな ど、 細かい ところ ま 

でよ く 見て ほしい」 と- 関 発ス 

タツ フの 





上下 移動 をく りかえ してやる- J 

とだ。 高度 を 変更 中 は ■ 無敵な 

ので それ を 利用して 進む ように 

する。 チェック ポイントが、 二 

百 を 越える あたりから、 画面に 

は 廃虚が 出て くる。 このま わり 

に は ザ ビガ 人が ウジ ャ ウジ ャと 

いるので、 ここで 得点 を かせぎ 



C X を 增 やすよ-つ にしよう。 

ザ ビガ は 画面に 出て いる 四 倍 

のデ —タ が、 入って いるの で- 

よ リ M 得点 をと リ やすい ル— ト 

を 自分で みつけだす というの も- 

I つの 方法だろう。 

隠れ キ ャラも 点が R いので、 

探し だして «* つてみ る こと だ。 



サウンドと グラフィックに 

工夫 裹ら した〃 

《ザ ビガ 開発 話》 

，- > のゲ— ムを 開発 するとき に、 

考えた こと は- 今までの ゲ— ム 

というの は， 八方 向に 自由に 動 

けても- 画面の 横に は 限界が あ 

る こと。 敵から 弾 を たれても、 

すぐに いきどまり になって ^ け 

られ なくなって しまう ので、 そ 

れを なくして、 自由に？ §lt られ 



るよう にしたい と 考えた ところ 

から 始まった * という。 

そして， 上下の 高度差から • 

空間の 広がりと" 3D 感を だす 

ために、 空陸 両用と いう ふうに 

なった の だとい うそう だ。 

わざと、 ！？ の 空 問 で 止まれ 

ないように したの は" 相手の- fS 

や キャラクタ —がゴ チヤ ゴ チヤ 

して、 わかりにくく なって しま 

うからと いう 理由。 

1® キャラクタ I が なぜ、 虫な 

どの 生物の 形 をして いるかに つ 

いて は、 ゲ I ムスト— Z -— の閱 

係が ある。 ザ ビガ 人と： 
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ギヤ プラス 



(ナム コ) 



ギャラ クシ アン 、や 

ギャラ ガ！ L 



宇宙 征ー 




ヤ プラス 帝国が 

一^^ & くろんで いる〃 




かって、 鎖 河 速 との 戦；： 

に 敗れた、 ギャラ クシ アン、 ゼ 

ャラガ と 呼ばれて いた エイ リ 7 

ンは 1 »=| 世代と なって いた。 

彼ら は 進化に よって IIISS じ 

分化し、 争い 合って いたが、 第 

三！ « 旌が fei? 圧して、 ギヤ プ 




るべ く、 5S8 令 を 受けた ファ 

イタ— は、 S- へと 飛びた つた 



(ナム nNG より) 

《ますます 深まる. ギヤ プラスの 謎》 



ラ ス 帝国 を 築き あげ たので ある。 

みたび、 15 征服 を もくろん 

だ 彼ら は、 銀河 ioB* に対して 

攻撃 を 開始して きた C 

tt 闢 のさな か、 銀 軍 は、 

開発 段 SS にある 秘密兵器 ブラス 

タ— ヘッド を、 ギヤ プラスに 《 

われて しまった.' 

ブラスタ I ヘッドの 櫬密を 守 



まず、 ファ イタ— が デモ 時に 

冓 ぃファ イタ —に 変わって いる 

という 二と だ。 あれ はどうい う 

§ なのか、 なに か 理由が ある 

のかと いう 疑問が わく。 二れ を 

調査した 本誌 取材班 は、 重要な 

情報 を 手に入れた： 

それ は、 あの ，育 ぃファ イタ 

I が 実際に ゲ —ムに 出て くる， 

という 二と だ。 青い ファイク— 

になる と" 今まで 二連発だった 

ものが、 lilW 射が 可能になる の 

ハイ パ— ゃファ ランクス は、 

より 強力になる という 一 一とな の 

《+2 びつ と 開発 話》 

ギヤ プラス は、 基本的に はシ 

ュ— ティング ゲ —ム で、 ギャラ 

クシ アン、 ギャラ ガの 路線の 延 

長 線 上に ある。 しかし、 ギャラ 



で、 できれば s: ぃファ イタ— に 

したいと いうの が、 iaa 君の 

希 3 だろう， • 

では どうしたら， ファイク I 

を 育くで きる のか。 これに は 残 

念ながら、 t 合える ことができな 

い。 その 理由と して は ；… 。 

ぜひ 各自で 見つけて、 編 集 部 宛 

へ 知らせて ほしい r (他に は. ス 

ぺ シャル フラッグ も 出る そうで 

ある)。 

あと I つ- ゲ —ム 中に 突如 出 

現す る 流れ星 は 何 か i が ある 

のか？ 二れ もま だ 解って いな 



ガの 後継 機と いうので はなく、 

ファ イタ— と 共存 させて いただ 

きたい そうだ。 ナム n のゲ —ム 

というと、 何 か 秘密が あるので 





さらに 面白く 

プレイしょう ぜグ 



To 



まず ギ ャ プラス Is に ついて 

だ： 第 一 軍団から 第三 i まで 

ぁリ、 第 I W 団は 固い 甲 S™ と 

力な パ ヮ—、 第二 _s はすば し 

つ 二い 動きと * ぃ攻 a* 能力、 第 

三 i は い 知能と いうよう に- 

それぞれ 特徴 を 持って いる- 

そして、 i の 中に も， 階級 

があって、 下から I , 一 I 列 目が、 

2AKO (ザ n) といって 一番 

下の階 級。 

三 列 目が し UTE (ルテ y 四 

列 目が CAP (キヤ プ) と 偉く 

なって いき、 fti^ADO (ァ 

ド) となって、 その 中心に Q-U 

EEN (クイ —ン) がいる。 

- 一の ク> -I ン こそが、 ブラス 

タ— へ ッド ゃパ— ッを持 つてく 

るので 覚えて おこう。 

ゲ— ムが、 先へ 進んで いき、 

エイリアン を ¥ つと、 豆腐の よ 

うな 白い かたま リ になって、 上 

から 降って くる。 これが BEE 

N CARD (ビ. I ンカ， i ド) 

で、 ぷ つかる とファ イタ— は、 

やられて しまう ので 注意し なく 

て はならない。 

なお、 この ビ— ンカ— れは破 

ほ 不可能な ので 念のため 1 

敵に はもう 一 つ、 ス iyl 

ッシュ というの が ある。 ：！ 

スのブ ラグ ザ 力 —ト のよ よ 

出て 来て は 爆弾 を パラ ま， 



かいな もので- 破壞 可能 だが、 

無得点に なって いる。 

次に， ギヤ プラス 軍に 対する 

銀 河 連合軍の ファ イタ— の 方 だ。 

f 状 でも， かなりの Sf 鬪カ 

.,. を 持って いるが、 ブラスタ I へ 

... ッドを 装着す ると- ifg 力 は 飛 

躍 的に 増大す る： 

ブラスタ I へ ッドを 持った ク 

ィ— ン を- 二度 つと 奪い返す 

ことができ" ファ イタ— に M 

される。 

二の 時、 攻整は 飛行 中に しな 

くて はならない。 もし 待 2. に 

二 発 目が 命中す ると、 クイ —ン 



は， フ ラスタ I 



^してし まう からで ある。 



-も ろと も、 



の 装着 は自 



ブラスタ- 

勳 的に 行なわれ、 その £ は 4S 

なので、 ご 安心 を。 

ブラスタ— へ ッド を- § す 

ると どんな 攻 a* がで きる だろう 



まず フ ァ ランクス へ ッ 

ノア ランクス ビ I ムでェ 

\ を 捕えて、 自分の 味方 

P- 一とが できる (六 匹 ま 

-パ丄 ッド は、 S 



エレ ファント ヘッド は、 ヮ I 

プ攻 W で、 画面 上の 星が 横に 流 

れ、 敵の スビ —ドが 遅くな り、 

攻 しゃすくなる。 

スタ I ダスト ヘッド は、 エイ 

リア ンを K- つても， ビン 力— ド 

にならないで 流れ星に なって 落 

ちて くる。 

最後 は、 サイド ワイン ダ— へ 

ッド。 sssa* がで きる (自分 

の W つた が、 ファ イタ— の 動 

きに 合わせて 左右に 動く) のが 

特長 だ。 

二れ ら- 六 ほ 類の 攻¥ がで き 

るが、 複数に 組み合わせて 使用 

する こと も 可能で、 そのと きに 

は 1 より 強力な 攻 »J となる。 

I J のように、 ブラスタ— へ ッ 

ドは、 大変 *- 要な パ— ッ なので、 

必ず クイ I ン から 奪い返して 使 

用す る- ことにしよう。 

ゲ I ム 進 行中に、 I クイ— 

ンが、 ファ イタ I のパ， I ッ. 持 

つて 飛んで くると きがある 「• こ 

れを 確実に 奪い返して、 三つの 

パ— ッを そろえる と、 ファ イタ 

—が I 機 ェクス テン ド される。 

チヤ レン ジン ダステ I ジは、 

3. 8. 门、 面と いうよう に. 

3 と 8 のつ く 面で， おこなわれ 

る。 ここ は 点を增 やす チャンス 

なの だ。 ゼヒ がんばろう- 出て 

くる 文字 は、 BONUS、 G A 



us. DOUBI 




はない か、 というよ うに 深く 考 

えないで、 キャラクタ I のきれ 

いさと か、 シュ —ティング ゲ— 

ム としての おもしろさ を 追求し 

て ほしい、 という as だった。 

この ゲ— ムが、 ギャラ ガ のよ 

うに 長く 遊んで もらえば、 また 

綾篇も 考える と のこと なので、 

その 時 を 楽しみに 待とう。 




おんちの ま 



力く そう 



、レン、、 X へ イジ 

バイ 



(セガ ) 



空飛ぶ バイキング 船で、 敵地に 乗り込む バ 

ィ キング/. 

お得 意の ナイフ 投げで、 次々 と as いか かる 

敵 を 倒して ゆく。 

今回 も、 ゲ —ム おんちの 取材班 約 一名が、 

ミス タ— • バイキングに 四苦八苦/ (す) 



バイキング 仲間の？ 意見、 一、 i 感想 

^を 運 ： たく..^^^; 



んだゲ —ム センタ— 



, は おも.^ いで 



ティ ， キヤ □ ッ」 

何 は ともあれ • 

ィ キング をお 楽し 

四人組 を 見つけ、.' 

的に 話 を 聞い」 




全 SB. を そろえて、 「t 

しろい/」 

I どんなと I 一ろ がお 気に入：：： 

なのか；？？ 

「スト— リ— が I でしよ： だ 

から 飽きない し、 スリルが ある 

ね」 

と， ちょっと おとなし そうな 

カンジの 滴水 クン。 

元 *S いつば いの 富 山 クン は- 

「何た つて、 キャラクタ I がい 

いよ， かわいい し」 



どんな ゲ ー 



溝水 クン キャラクタ. -も のの、 



富 山 クン ゼビ ウスと か ギヤ ブ 



飯 田 クン 長 続 さする ゲ— 




—ん- じゃあ、 ミス 夕！ 

パ ィキ ン グの婉 前 を 拝見しょう 

な。 

代表して- 清水 クンに 挑戦し 

て もらった- う —む- 見て る 分 

— くで きそう (しか 

し 実際 レバ— を 手に すると、 ど 

—も ダメ なのた.. - ゥゥッ r 

、 スコア は どの くら 

「六 万 八 万点ぐ らい」 プシュ 

ン、 プシ ユン (注 ノゲ— ム音) 

と、 いいつつ、 い つきに 十 一 

万点 出して しまった，' ホ— ッ、 

本番に 強い 子 じ や •■ 

—— @ 分の -—， q の 腕前 は？. 

「三面まで は、 1仃 つたこと ある 

よ： 前 は 良かった けど- 今 はち 

よつ と スランプ だね， な —/ ち 

あと、 四^^；すごく難 




ふむ， な 

清水 クンが や 

ィ キングの 画面 を 見て る 

りたくな つてき た (やめ 

いいのに —— 部外 *0。 



では、 ゲ— ムに 挑戦/. 皆、 しら —— 



つていた の だ 



百 円 入れて、 

しかし、 前から 思 f 

が、 ど— も 私 は、 デモと 自分の 

プレイの 見分けが つかない。 ゆ 

えに、 いつもで だしが g れ るの 

である。 ひどい 時 は、 相手の プ 

レイの 番に、 ポタン を 力 チカ チ 

やった；：：. して …… -- 

それ はさて おき、 ゲ— ムの方 

は、 というと、 おつ—. - ゴリラ 

が Si つてく る、 ^3ねば/. と 

左下の 片 すみに 寄せる と、 ァラ、 

もう やられて し * 



そうか、 ？ 9 ないで、 向かつ 

ていか なきやい かんの か …… 。 

私 は、 孤独に ii してい 

ると いうに、 スタッフ たち は 涼 

しい 顔。 いい もん、 頑張 るんだ 

から、 私。 などと、 f ふが！ S を 

かすめた のが まちがいだった。 

すでに" ゲ— ムは 終わって いた 

の だ： 

スコア、 四 九 〇〇 点、 うつ- 

さ みし I.,- 

二度目の 挑戦の スコア は、 い 

いたくな いが， I 二 四 00 点。 そ 



はで 見て いて くれた 滑 水 クンた 

ち も、 いなくな つていた (ああ 

f« も 出ない r 

当然、 スコアから 見ても おわ 

ゲ I. ム 後記 

AM ライフ 訪 上に、 登場して 

いる 限り、 ビデオ ゲ —ムの 特訓 

をせ ねば、 と 思う ものの …… - 

この i は、 何なん だ。 

と- 一ろ で * ミス タ— . バイ キ 

ング のお もしろ さの 秘密 は、 こ 

うと 見た/, 

確かに、 ゲ， - ムスト I リ— は 

複雑で、 ウィットに 富んで いる。 

いかにも * バイキング. - という 

i 気で" SSKaw もお もしろ 

キャラクタ I ものにして は、 

すごい スピ— ド感 で、 コ ミカ 

ル+ アクションの スリル は、 息 

つく 暖 もない。 

ゲ —ム ^ のコッ は、 バイ キ 

ノグ船 や トマト、 イチ ゴ などに 



何が なんでも ■ 

ミス 夕に 、ハイキング 



かりのよ うに， バイキング 君 目 

指す！ g の大 ISS は、 姿 も 見えな 

い。 とにかく、 最初の 撟*3 る 

のが、 せいいっぱいだった の だ。 



隠されて いる- 剣 や ミサイル、 

ダイナ 7 イト を^る 夕 イミ ン 

グだ. - ミサイル や ダイナマイト 

でし か 死なない si や メカ ニッ 

クな Sf 車な どが、 出没す る 位置 

をよ ォ I く 憶えて おいて" ねら 

い を 定めて， やっつければ、 高 

得点 も 付く し、 バ ッ チリ/. 

ふか あく 根り 下げる と、 スト 

—リ ー も 複雑で、 飽きが こない 

ゲ I ム のよう だ。 取材班 約 I 名 

も、 不器用 さ (特に、 レバ —を 

持つ 手 は、 にぶい) を も 顧みず、 

懲りずに- ゲ —ムに 挑戦して い 

こう を圈 めた (パチパチ 

パチ )- 

しかし， それにしても、 スタ 

ッフ たちの 目 はつめ たい. ：… 



《遊び 方》 

コント 口 I ルレ パ I で パイ キ 

ングを 操作して、 敵の 大 is を 

破壤 するとい ぅゲ— ム- 

バイキ ング が" 空飛ぶ 船から 

降りたら ゲ— ム開 

すると、 前から 怪物 連が 列 を 

なして 進んで くる- 彼らに さわ 

られ ると バイキング は， やられ 



てし まう ので、 よけなくて はな 

らな いが > ® も チヨ コマ 力と 動 

いて 近よ つてく るので 難しい。 

よけてば かリ いるので は、 し 

よう もない ので 反 K- する- 1 とに 

する。 ポタン を 押す と 矢が 飛ん 

でい き、 敵 を 倒す。 

しかし、 I 本の 矢で I E しか 




め !- なか 前に 逾 

む- 一とが できない" 

そこで、 大量に 殺せる 武器、 

0^ ミサイル、 短剣な どが 必 

要に なって くる。 これら は、 空 

飛ぶ 船が It? として くれる ものと， 

果物、 《f 菜の 小屋に ほされて い 

る ものが ある。 砲台 や、 戦車の 

ように 固い； S でで きている 場合 

に は、 ミサイル や 爆弾で ない と 

破 ほす る- 一とが できない。 

二う して、 敵 をた くさん やつ 

つけて いくと、 画面 上部の 四角 

ぃゲ —ジが ピンク 色に 染 つてい 

き、 全て ぬりつぶされ ると、 I 

定 場面で 空飛ぶ 船が でて くる。 

_ 一れ に * ると、 空中 を 移動で 




(任天堂) 



ンチ アウト 

ボクシング はォ トコの 血 を 

めち 8¥?〃： 



卜 本 49<己，^ 

I -l--n-、 



あれ は 冬の 案-い 日の こと だつ 

に、 § のと ある ゲ J "センタ 

—で、 あれ を 見て しまったの だ。 

それ は、 大きな 芦と 挑発的な 



目で 二 ちら をに らんで いた、 こ 

れは、 やる つき やない と 見て コ 

イン を 入れ、 §M 始。 

I 人目 は、 苦労しながら もな 



ん とか KO。 しかし 二人目で は、 

前半 はよ かった が、 後半に 連打 

を くらって、 あえなく ノック ァ 

ゥト禽 け" 

^？! S を 志 ざして いた ものと し 

て， 武道 家の 血が 燃えて きた。 



き、 攻¥^も增すので、 ぜひ 利 

用す るよう にしよう。 

a« 場で、 船 is りる と！ S の 

大 1« ^はすぐ 近く だ。 

ここまで 来る と、 敵の 攻 K も 

かなり 激しくな り、 Kwf I 方と 

いう 感じ だが、 それ をなん とか 

きりぬけて、 入 a に ミサイル か 

爆弾 を 投げ込む と 破 壞 できる- 

ラウンドが 進んで くると- 敵 

の 動きが 速くなる ので、 si 

(岩 や 樹木) の後ろに^！^れなが 

ら、 前進し なくて はならない。 

他に、 I 万、 三 万， 六 万、 九 

万… になった 時に、 小 DBS に夕ッ 

チ すると、 パイ キングが I 人 «1 




^ も 拳 M も 似た ような もの、 

_ J のままで は ひきさがれない。 

次の コイン を 投入、 二人目 も 

なんとか 倒す と、 いよいよ I 二人 

目の 登場、 図体 はデ カイし、 二 

れは 強そう だと、 «! 性の カンが 
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ソ 良い 点 

o グラフィックが 立体的 だし. 

自分が すけてい るので、 相手 

の 動き も 見やす い。 

力 六 人の キャラクタ I, それ ぞ 

性が ぁリ、 動き.. 3 う 

^^楽しめる." 

-3|!|^へノドがリァルで、 臨場感 

を 窓り あげて くれる： 

メば 気に 点 

ポク シン グ とい う 格闘技 の ゲ 

—， "なので、 ど 5^ しても 

にあつ かわれ うから、 

もう 少しがん じ！^^^ つて 

ほし か つ た. 

ポタン や レバ. I の 反^ 

.:::im* な攻 JW 法 

グラス ジョ I に閱 して は 

通に プレイ すれば 勝て る ： 

すぐに 倒さないで、 いろい 

枝 術 を 練習す る 場と なる。 

ンは、 . 

ベく 前半で 負 を 決めて お 

と" でない と 後半に 

恐れが ある ■ 

三人 目の バ一ド ブル ■ 

閱鬥 で、 





. つてみ ると- さすがに SS い、 

1 ル » びの ようた， な、 

ノウ ト ポク シン グで、 パンチ を 

、ら つてし まい、 KO 負け- 

次々 と コイン を 投入す るが， 

3 人目の S は 厚く、 千円札が な 

くな つたと 二ろ で 試合 終了。 

くやしまぎれに、 名前 を 見る 

と * パンチ アウト • と 害いて あ 

つた- 雷の 降る 外に 出てから も • 

才レの 体の ほてり は 消えな かつ 

た。 それから は、 血ので るよう 

な トレ I ニン グの 毎日で- 何 か 

ポタン を 見れば たたいて しまい、 

レパ —と 見る とひね つてし まう 

という 曰々 を 過ごして いた 

tt* の あい 間 をぬ つて やる 二 



と 一 力 月 半、 - 

た 春の 昼下がり、 

つ ときが きた。 

なんとなく SM 子が 良く、 

ので はない かとい ぅ予 t 

I 人目と 矗 

リで K! く KO。 

そして、 宿命の ライバルが 出 

て 来た： ャッの 顔が 上司の 顔に 

だぶ る、 試合 開始 (おのれ t ゲ 

め)。 

今日は 体 も K- く、 無心で やつ 

ている うちに ャッ は， キャン パ 

スに 沈んで いた 

頭の 中に- □ ツキ ー のテ ー マ 

が 流れる が" 思って いた ほどで 

はなく、 * なんとなく あ つ けない 

な * という 感じが 強い.^ 

しかし、 チャン ビ オンまで は、 

あと 二人 倒さなくて はならない 

が、 コッを 覚えた ォレ にと つて 

は、 いではなかった。 

残る は チャンピオン だけが、 

ォレの テクニックから すれば、 

そう 速い 二と ではないだろう。 

阿部 一夫の 明日 は チャン ブ だ〃： 



(興奮の 




かどう かが、 一 つの 目安になる • 

こいつ を 破る に は、 あの 変速 

的な パンチ を、 スゥ H— でかわ 

しながら、 地道な パンチで 相手 

の スタミナ を らす。 たまに は 

カウン タ I を う の もい いが、 

かなり 難しい。 

次の キッド クイック は、 あま 

リ 強く はない の だが、 ガ— ドが 

固く タイムアウトになる ケ— ス 

が ある。 Ko する 方法と して は、 

ポ ディ を Is にたたい てス タミ 

ナ， S い、 KO パンチで 倒す。 

ピザ パスタ I は、 なかなか 強 

く、 相手の パンチ をく わない こ 

&; コッ で、 特に 体 を 低く して 

に 接近して きたと き は、 注意す る 

一と。 

チャンピオンの、 ミス タ— サ 

V ト マン は" とにかく S 列 (なラ 

ッシュ を かけて くるので、 それ 

をい かにして かわす か だ。 スゥ 

I— の タイミングが！！！ しい。 大 

きな パンチ を 打たないで、 ジ 3 

ブゃ ワン ッ —で スタミナ を 奪う 

- 一とに 徹しよう。 

やる つき やない/ これが バ 

ンチ アウト だ。 




r、w 



V 





こお ふんが ビシバ シッと 

押しよ せて <る 

II に擘〃 

ななん となんと、 今月 はレ I ザ I ディスク も 

のが 2 本 も 登場。 いずれも アニメ —シ ヨン を 

採用した グラフィックの 美し さと 迫力が 魅力。 

また、 外国 生まれの ゲ —ム もあった りして、 

めちゃた のしい よお； つ。 




ザ； VR ス 



船 井 BMS コ ンピ ュ ー タグ ラフィックが 作り だす 異 次元 空間/ 




ii^ の 世界で .；$ 戦ト になった 

KEN 少午 が， 。フ アイ.？ r 

ロン" に乘 つて、 感 efzA.NG 

キミ は、 ZANGASM^fr-M^ 

る t*.?^ に れ る だ ろ う か r: ： 

肇 

クレジット を 入れる と ■ ァニ 

メが 始まり、 ゲ —ムの プロ 口 — 

グが 明され る。 

KEN 少年 は、 小人た ちの 作 

つて くれた バトル シップ ，ファ 

ィャ —トロン。 に 乗り込み" 惑 

星 Z ANGAS を 目指す- 一とに 

なった。 

地球 を 出発し、 宇宙 空 M に 出 

ると 巨大 S5 石、 謎の 飛行 物体な 

どが、 フ アイ ャ— トロン を as え 



それらに 激突す ると、 フ アイ ャ 

—トロン は 損傷 を 受ける ので、 

操作 レバ I をう まく コント □ I 

ル して- 回避し なければ ならな 



使用して 破 ほ するとい う 方法 も 

ある。 

宇宙 空 M を、 ズ ンズン 進んで 

いくと、 惑星が 近づいて くるの 

が 見える。 そして 地表面に 降リ 

ると 地上 基地からの 攻¥ だ。 地 

上の 障 害 物 を さけながら、 反擎 

して 進んで いこう- - 

フ アイ ャ _ ト □ ンは、 敵の 攻 

St に 三回まで 耐えられ るが、 I 

回攻 K- を 受ける たびに， 少しず 

つ 操縦 性が _s くなる ので， うま 

くさけ る- 1 とが 必要 だ。 




Irft- 上 を、 進んで いくと 前方 

に 敵の 巨大 基地が 出現す る。 こ 

れ 壞す るに は、 f のクリ 

ス タル 砲で はなく、 スクワット 

砲 を 使う が、 エネ ルギ —が w% 

にならない と 発射で きない 難点 

が ある。 

このと きに、 クリスタル 砲 を 

使いす ぎる と エネ ルギ —が充 i» 

されない ので 注意。 

しかも、 二の スクワット 砲 を、 

敵の 弱点に 一発で、 たたきこま 

なくて はならない。 もし はずす 

と、 敵の 巨大 基地に フ アイ ャ ー 



トロン は 激突して、 燦発 してし 

まう の だ = 

ここで、 巨大 基地 を 破 ほする 

と、 都市に 到！！ して， フ アイ ャ 

1 トロン を 修理して もらえる- 

そして- また 次の 惑星へ と 向か 

うので ある。 

コンビ ュ— タ によって 描かれ 

た グラフィック は， 不思議な 迫 

力で プレイヤ I の 目前に 広がる。 

それ を 見る だけで も、 価 13 が あ 

る。 

キミ も- さっそく 異 次元の 世 

界へ 旅立って みょう/. 



众 サン ダ— *ス-^1 厶 



(デ I タイ— スト) 



ザ I ディスク 搭載の 

リアル アニメ ー シ ヨンゲ ー ム 




れ界 Jt 地デ i ス 

ル- テロリスト ヲ 



迫お ある サウンドで- 

の 戦 開場 面 を 体 

験で きる レ I ザ —デ 



時代 は 一 九 八 X 年" 

世界 各地に テロの 底 

が 吹き あれて いて • 

テロリスト 達 は、 要 

塞 を 造リ、 戦艦 ゃ戰 

閱機、 へ リコ プタ— 

など を 保有して 世界 

を 恐怖の るつ にた 

たき- 1 ん でいた。 



に 乗り こんで、 テロ 

リスト 達の 破壊 活動 



を 狙 止し， 敵 要塞 を壤滅 しなく 

て はならない。 

まず LXI3 の 操作 方法 だ。 

ヘリ n プタ ー の 操縦と 照準 を 合 

わせる ための 操縱 ほ、 そして F 

IRE と MISSILE ポタン 

が ある。 この 二つの ポタン は 操 

a? 桿 にも 付いてい るが、 パネル 

面の ポタン を 使った 方が、 すば 

やい 攻 ST かしゃす い。 

操縱禪 は" i は 昭準を 合わ 

せる だけの もの だが、 メ —タ I 

パネル 内の レに夕 —の 黄色い 矢 

印が、 方向 を 示した 時には、 そ 

れに 合わせて 操縱样 を 操作す る。 

, 一の 時に 注意し なくて はなら 

な いのは、 矢印が 左右の 時 は そ 

のま まだが、 上下の 時 は 操 3g 梓 

は 矢印の 方向と 逆の 方に 倒す 二 

と， 下なら 押し、 上なら 引く の 

だ。 

次に、 敵の 攻 K- の 仕方 だが、 

敵が 画面に 出て くると、 自動的 



に 黄色の ロック マ —ク が、 敵 を 

囲む ので、 そこへ 照 * を 合わせ 

てす かさず § する。 ここで 少 

し タイミングが れ ると、 こち 

らの 方が 擎墜 されて しまう。 

敵の 種類に よって、 攻撃の パ 

タ —ンが 違って いて" 空中の 敵 

は FIRE" MISSI し E ど 

ちらで も 良い が- 地上の 敵と 要 

塞、 SS 艦の 場合 は、 MISSI 

LE でし か破壞 する- I とがで き 

ない。 

二う して 次々 と、 世界 各地に 

飛んで 敵 を壤滅 していく わけ だ 

が、 初めての プレイヤ I にと つ 

て はかなり 難しい。 コッ として 

は、 敵の 出現す る 場所 を 免え て- 

その 場所に 照準 を 早く 持って い 

く 一 一とで ある。 

うまくな つてく ると、 敵 を 次 

々と 破 IS できるようになる. か、 

その 時の 快 は、 なかなかの も 

の-" ぜひ ブレイして 欲しい。 





ホ| ル ランド 



(ユニエ ンタ —ブライズ) ジャイアント • モンス タ I を 退治し ろ/ 



スペインから 二 ュ I ゲ ー ム が- 

やって きた。 地底の sr ホ— ル 

ランドに 住む ジャイアント- モ 

ンスタ ー を する ことが- キ 

ミの 使命 ダ /. 

• 

キミ は、 ホ I ル ランド を 探し 

に、 溶岩 吹き だす、 火山 地帯に 

やって来た t 外で は 溶岩が 飛ん 



くしながら 攻擎 をし 



口 ポット を 代わ 

リに いかせる 二と にした。 

キミ は、 ロポッ トを うまく コ 

ント □— ル して、 ホ I ル ランド 

に 住む ジャイアント - モンス タ 

I を やつ つけなくて はならない" 

ゲ —ムが 開始され 昼の 場面が 

現われる。 遠くに 煙 を 吹き出し 

ている 火山が 見える" と 思う と 

まもなく 怪物が ゾ ロゾ 口 と 現わ 




怪物 共 は、 喷 火口の 穴に 身 を 

かくしながら、 少しずつ 近づい 

てく る。 そこで キミ は、 ミ サイ 

ルの ポタン を 押す の だ。 発射 さ 

れた ミサイル は 次々 と 怪物 を 倒 

していく。 しかし、 モンス タ I 

は、 数が 少く なって くると、 タ 

イミ ング 良く 穴に かくれて しま 

うので- 攻 E. が 難しくな つてい 

く。 突如- 火山が 爆発して 溶岩 

が- 一 ちらに 飛んで 来た „- 最初 は 

よけて いたが、 何 発 目 かに 当つ 

てし まう と、 ロボットの からだ 

が、 へこんで 攻 ¥ が 出来な くな 

つてし まった。 その 時 トニ I が 

横から 出て 来て、 口 ポットに 近 

よってい つた.， - 二- 一で キミが ポ 

タン を 何度も 柙 すと、 口 ポット 

は 回復す るの だ。 

昼の 面 を、 なんとか ク リアす 

ると" あたりが 喑く なって 夜が 

やって きた。 また 新しい 怪物た 

ちが ウジ ャ ウジ ャと 出て くるの 

た。 <JHi!! は 暗い ので 少し 見に く 

いし. ダイナマイト も 飛ん てく 

るハ— ドさ だ，. 

何回 か、 ロボットの 動きが 停 

止して いる 間に、 何 匹 かの 怪物 

が、 二つち 側に 入り こんで しま 

つた。 どこへ 行った のかと 思つ 

ている と- 急に 横の 岩のと ころ 



からでて きて， 口 ポゥト を 半分 

にして しまう。 

この 時には， ジャンプ ポタン 

を 押してよ けない と、 a ボット 

はやられて しまう ので 注 意= 

いよいよ、 ホ— ル ランドに 入 

つた。 画面 中央に 大きな 穴が あ 

いている。 そこから また 怪物 か 

わきでて きた。 

』 一の 面で は、 怪物が どんどん 

でて くるので、 味方の クモを 利 

用して、 怪物 をよ けた ほうがい 

い。 怪物 は 下に 降りて くる 場所 

が决 まってい るので、 一列に な 

つて りて くると きに、 まとめ 

て やっつけて しまおう。 

怪物 を 全部 やっつけて しまう 

と、 穴の 中から ジャイアント- 

モンス タ I が 少しずつ 顔 を 出し 

て、 はい 上って くる „" 

ジャイアント • モンス 夕 —を、 

やっつけ るに は" 歯 を 全て 碎く 

二と だが. ジ リジリ とせ まる モ 

ンスタ I との 一騎う ち は、 なか 

なかの 迫力で ある： 

二の ゲ I ムは、 スペイン 生ま 

れで • グラフィック は 日本に は 

ない 独特な ものが ぁリ、 アニメ 

を 見て いるよう な 感じが する •. 

君 も、 ホ— ル ランドの 世界へ 

旅 だってみ よう ノ 



☆ ザ. ギネス 



(サン 電子) キミ も 世界新；： ル録に チヤ レ ンジ， 



あの キネ スブ ッ 

」 なった、 ギネス ブツ 



なんて ■ i おだった キミ も： ケ— 

の^界なら-^能だ。 



キミ は st.!.*^ にな as' る こ 

がで きる かな；： 



種目 は ■ 全部で 六！ S 



とも 襻準 に 届 かないと 次の 

種目に は 移れない (ゲ— ム才— 

バ I になって しまう)。 

コント 口 —ルバ ネルに は、 コ 

ント □— ルレ パ 一 I 本と、 ァク 

シ ヨン ポタンが 二つ 付いていて， 

それ を 使用して プレイす るが" 

同時に 二人で プレイす る- 1 とも 

できる。 

種目 別の ゲ— ム 方法 は、 

1 丸太 切り 

速く 丸太 を 切り落す、 という 

もので、 のこき リを 動かしたい 

向きに レバ— を 倒し- ポタン を 

たたく と 丸太が 切れて ゆく。 こ 

の 時に、 のこぎりの 向き を 示す 



矢印が 下向きに 表示され てから、 

ポタン を 数回た たくと、 カラス 

が 上から ほりて 来る。 その カラ 

スを 丸太で つぶす と * 得点に な 

る。 

2 くい 打ち 

画面 上の くい を、 速く 多く 打 

ち 込む という もので、 レバ— で 

ハン マ ー の 位置 を 合わせて、 ポ 

タン を 五 回た たいて ハ ンマ —を 

撮り 降ろす が、 穴 回 以上つ づけ 

てた たいて しまう と、 ハン マ I 

の 位置が ずれて しまう ので； W 意。 

しかし、 わざと 空 打ちす ると 

モグラ がで てく るので、 これ を 

たたいて 高 得点 も 手 だ。 



3 坂 登り 

- 一れ はもう， 速く アクション 

ポタン をた たくの みとい う、 体 

力 勝負の ゲ —ム、 頭上 を 飛ぶ 力 

ラスに. ジャンプして 触る と 高 

得 占 r 

木の 枝に、 輪 をた くさん かけ 

ると いう ゲ I ム" 

レバ— を 左右に ゆすって- ボ 

タンで 輪 を 投げる、 画面 中央 ま 

では ポタン をた たくと 輪 は、 上 

昇して いき、 その後 はだ 性で 落 

ちていく。 キ ツッキに 輪 を 当て 

ると 高 得点になる。 

5 皿回し 



レバ-" でプレ —ャ I を 移動 さ 

せ、 ポタン をた たいて 皿 を どん 

どん 回す。 

標準 記録 を 越える と、 持ち 時 

間が 延長され、 出て 来る ネズミ 

に 触れる と 高 得点。 

6 がけ 寄せ 

地点まで ポタン をた たいて、 

加速して、 できるだけ がけ ざり 

ぎりのと 一 一ろ で 止まろう という 

ゲ —ム。 

各 種 目と も、 ：1^«的シンプル 

なゲ— ム だが、 二う いう ゲ I ム 

は > 単純な 方が なる。 ぜひ 

二人 かそれ 以上の 人数で ヮ イワ 

ィと、 プレイして 欲しい。 






フ アイ ティング アイス ホッケ—？ 



にな スケ —ティングで 

ノレ—.^ -1 を かわせ/. 



あの スピ— ド难 ぎふれ る- ァ 

イス ホッケ ー が ビデオ ゲ —ムに 

なって KrffiF/- ラフ プレイで 退 

場に ならない ように 寫 

• 

おなじみ- デコの スポ— ッゲ 

I ムシ リ— ズに、 新作の アイス 

ホッケ I ゲ— ムが 出た。 

スポ— ッゲ— ム というの は、 

解説な どが あまりな く、 とに か 

く プレイして みると いうの がい 

いの だが、 蛇足と 知りつつ 少し 

お付き あいの ほど を。 

クレジット を 入れたら、 まず 

自分の 好きな チ —，. "を 選ぶ- 一と 



から 始まる。 

ゲ —ム は、 本物と 同じように 

3 ピリオド 制で、 得点 を 競う も 

の だが、 各 ピリオドの 終了 時点 

で 相手 チ— ムに 勝って いれば、 

次の ピリオドに 進む 一 一とが でき 

る。 負けて いると そこで ゲ —，. 3 

ォ —バ I にな 一.' てし まう ので、 

ぜひとも；； -I ド して、 次の ピリ 

ォドに 入る ようにしょう。 

操作 もお なじみの もので、 白 

わくで 囲まれた 選手 を、 レバ I 

で コント □ — ル しながら、 パス 

ポタンと シ ュ —ト ポタン をう ま 

く 使って、 敵ゴ —ルに ゲット する。 



バス ポタン は、 矢印の ついた 

プレ— ャ —にパ スが できる が、 

バ ックが 流れて しま つ て， 自陣 

の プル— ラインの 手前から、 相 

手の ゴ I ル ライン を 越えた 場合 

に は アイシング になって しまう。 

アイス ホッケ I というの は、 

大変に 攻擎 的な スポ —ッ だ。 こ 

のゲ —ムに は、 そんなと ころも 

充分に 生かされ ていて、 なんと 

ラフ プレイ も ある。 パック を 持 

つてい ない 選手 を、 スティック 

でた たいた リ すると、 退場に な 

つて、 自分の チ— ムのブ レイヤ 

にか I 人 減り 不利に な つ てし ま 



うの だ。 プレイに 熱くな つても， 

くれぐれも ラフ プレイ はしない 

ように。 

自分の チ ■— ムが、 守りに まわ 

つた 時には、 コント 口 I ル する 

プレイヤ I を 相手の 選手に、 チ 

I ック させながら ポ— ルを 奪う。 

そして シ ュ —ト された 時には、 

ボタン を 使って、 キ ー パ —でキ 

ャ ッ チ する。 

アイス ホッケ I は、 攻守の 交 

代が 激しく， スピ— ド感の ある 

ゲ —ム なので、 その スピ —ド感 

に 遅れない ように、 プレイす る 

のが ベタ— だろう。 



.^w^ chackn pop 

W ： . iili "ちゃつ く.， L- よ， ""も fr- す.：、 ： ，p っヒ t-n-l* ンま V,- 一。 .； つ 寺， 二 



J ら 出して， 

出す るんだ/ 

W 愛い い キャラクタ I 

トロ 1 ル する- コミカル ゲ，， 




(タイト 丄ォ モシ 口 キャラクタ ー、 迷路 脱 S^I ム 



J 登場し ました。 お 待たせ 

した だけあって、 ゲ —- ；" の 方 は、 

なかなかの 出来ば えなので す。 

ゲ I ムのル ー ルは、 簡単で、 

。ちゃつ くん。 を レバ I 操作で 

コント 口 — ル し- な もんす た あ" 

がさら つてい つた 迷路 内の バ 

I, / を オリから 出して， "も 

ん すた あ， に 捕まらな いように 

迷路 を 脱出 するとい ぅゲ —ムな 

の だ。 

* もんす た あみ は、 ちゃつ く 

ん" を 捕まえようと、 迷路 内 を 

ゥ ロウ 口 と 動き まわ つてい るの 

て、 * ちゃつ くん。 は、 それ をよ 

けながら 進まなくて はならない。 

しかし ただよけ て い るば かりで 

はつ まらない から、 こちらから 

も攻 8-. をしょう。 



攻撃の 方法 は、 。ちゃつ くん" 

が 自分の 左右に 一 ，つ 落とせ 

る S mb を 使う- 一と だ。 _ I れ 

を 使用す ると、 煙が 吹きで て。 も 

ん すた あ， や オリ、 ェ ッグ、 ァ 

イス ブ ロック、 ゥォ— タ —ポト 

几な ど を 破壊す る- 一とが できる 

の だ。 

しかし、 この 時に 。ちゃつ く 

ん * も BOEb の 爆発 圏に いる 

と I 諸に やられて しまう ので、 

Bomb を 落としたら- すぐに 

移動し なくて はならない = 注意 

が 必要 だ/. 

この 他に" "ちゃつ くん" が 減 

つてし まう 場合と して は" ム I 

ビング プロ ックに はさまれた 時、 

タイムアウト になった 時- が あ 

るので 覚えて おく 一 一と； LT 



* ちゃつ くん。 の攻 K. に は- も 

う I つ， ホ ディ— アタック という 

のが あるが、 これ はス— パ I チ 

ャ ッ クンに なった 時に しかで き 

また、 。もんす た あ" は、 ただ 

殺して しまう- 一と を 考える だけ 

でな く、 。もんす た あ。 を I 匹 も 

殺さないで 脱出した 場合に は- 

二 万点 + ，ちゃつ くん， が 一 匹 

追加され ると いう、 スペシャル 

ボ I ナスが ある" 院に 自信が あ 

るなら、 挑戦して みる 価値が あ 

るだろう。 

迷路の 方 も、 多数 用意され て 

いるし、 グラフィック も 可愛い 

い。 見て いる だけで も かな リ楽 

しめる ゲ I,. ：! という 一 1 とでよ ろ 
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四月 十三 日^から 十五 日^ ま 

で. ダ イエ —ま 田 沼 (千 菜) 店 

で タイ. < 1 - 口 ポット. フェス 

ティ バルが 行なわれた。 

金曜、 土曜 は、 一 日 三 ステ— 

ジ。 日曜 は、 四ステ —ジ と、 I 

時間 近くの I ステ— ジに" 参加 

者が 百 人から 最 *e 四百 人と すご 

い 盛り上がり。 

ゥ N -I ク エンドの ため ■ さす 

がに 親子 づれの 姿が 多い。 ロポ 



ットを 自分で 操作し、 ゲ —ムに 

参加で きる とあって、 子供た ち 

は大 はしゃぎ。 かと 思う と、 子 

供 を さしおいて、 ゲ —ムに 熱中 

している おと I さん もい る。 

スポ— ッ - フィ —ルド、 プロ 

グラム . ステ— ジの各 ロボット 

君 や、 S: を 散歩して いる 

ホット トツ ト君 はちつ ちゃい 子 

に大 モテ。 far か、 ラジコンで 

操作し- ホット トツ ト 君の 口 を 



動かして しゃべらせ るので、 子 

供た ち は、 本当にし やべ つてる 

のかと 不思議 顔。 

「どうして、 ホット トツ ト君は 

紫色 をして るので すか？」 

などと- 堡貝 をうなら せる よ 

うなと つ ぴな 質問 も 出て くる。 

夕 イト—. 口 ポット. フ エステ 

ィ バル は、 全国 各地で 行われて 

いるが- 今回の ダ イエ— 津田沼 

店の 大会 も、 大成功に 終わった。 



歐 ナイ^ 3®IB 翁し 



全国 孝々 浦々、 ス— パ —ゃデ 

パ I ト では、 開店 記念 や 催 事と 

しての イベントが、 多種 <s に 

催されて いるが、 タイト I のよ 

うな 型の ロボット. フェス 

ティ バル は 珍しい。 



「ク イト— として は、 いつもお 

世話になつ ている シ ョ ッ ビング 

センタ —さんに、 喜んで もらえ 

る イベント はない もの か、 と考 

えてました からね」 . 

当 者のお 話。 



で、 二と は I 石 I 一 鳥で 大 当た 

り。 静岡県. 下田の サン プラザ 

で フェスティバル を 開催した 時な 

ど、 I 日 千 人 以上の 人 を 集めて、 

催 事 担当の 方が めでたく 昇進し 

た、 という ェビソ —ドも ある。 



ラ于る プレイ 01^，卜： 



五月 三日 W から 六日 旧まで 行 

われた、 盛 岡の マッハ ランドで 

のフ H ス ティ バルで、 待望の 二 

ュ— ロボットが デビ ュ I した。 



名前 は T> レイ - ロボット」。 

身長 は、 他の ロボットと 同じで、 

.-:;+ センチぐ らい。 

この ロボ 君の 大きな 特徴 は、 




にか かえた テレビカメラ。 

I の 役目 をして いる 



つまり、 自分が 口 ポットに な 



，き 



つた 成 f で、 そ』 

レバ— を 操作し、 

, を 動かす ことができる わけ だ。 

r は、 迷路に なって 

しても あっちへ ぷ つ 

I つちに ぶっかり で、 

リ つかない。 

動き は、 前進、 

これ また、 自由自在。 視野 は、 

^度 も ある。 

概 ボックスの テ 



レビの 他に、 大型 スク： 

用意して あるので- 観戦 者 も 思 

わず- 「右 だ 1 左 だ」 と 熱が 入つ 

てし まう。 

フレイ. 口 ポットが、 

家庭で 活躍す る 日が きたら、 

レビ を 見ながら、 ロポ. 

導し、 目 分の 代わりに 動かす 二 

とも 可能 かもしれ ない。 

-な 押し売り さんが， や 

つてき たら、 口 ポット を 玄関 ま 





れの ロボットの 性能 を、 もっと 

もっと 高度な ものに 仕上げたい、 

と 4xrT かない。 

例えば、 「 

ン ポルと もい える、 マスコット 

. ロボット * ゆめ 丸， は、 今の 

追跡 カメラ を 見ながら 

離れた 場所からで も- 操作す る 

- 一とが できる。 

動き は- 足 を 交互に ステップ 

しながら 走行し、 手 は、 伸縮、 

つかむ、 握るな ど 自在に 

できる ようになつ ている。 

れらの 機能 を もっとも 

つと 拡張させる ために、 研究 中 

なの だそう だ。 

他に も、 全ての ロボットの 構 

想と して、 人の 言棄を 聞き わけ 

て、 答える ような、 

能 だと か、 いろいろ。 



そして、 前に も； ベた ように ■ 

フレイ. 口 ポットの 可能性 もす 

ごい/. 自分の 目の 代わりにな 

つて くれる の だから、 現実的な 

話 を すれば、 身体の 不自由な 人 

や 寝た きりの 老人な どの 代わり 

になって、 口 ポットが 働いて く 

れる日 も、 もう 間近な のか もし 

れ ないし 

かって、 SF の 世界に しか、 

登場し なかった、 有能な ロボ ッ 

ト、 人間の 代わりになる ロポッ 

トは、 もう 夢で はない/ など 

と、 タイト I の 口 ポット チ ー, ^ 

の 面々 を 見ながら、 確信して し 



ノ、 ス夕 ー ゥォ I ズて 見た 

世界 も、 明日に は 実現す るか も 

しれない よ。 



^ ^;1ぷルの^-がる1 に 一 新1! 

t バ-ッ ぱ九 

ョ lis" 




51 で- £ ^r. 

, ポ あや ちて， ァ 

ョき iiil 

»ホ ~ 生ム %■ よ rl- 



ケ I ムランい 

「プレイ シティヰ ャ。 ッ 



レポ- タ— ノ野中 美 木 子 カメラ/佐 * 

ナム コ のお 店と して、 知らな 

人 はいない くらい、 有名な 「キ 

ロット」 が、 巣 鴨の 駅前に 登場 

さ つ そく 突撃 レポ— ト してし ま 

た。 今回 は、 育ちす ぎの のりえ 

やん がお 休みで、 新人 スタッフ 

一 ，1 人 も …… (ひたすら、 のりえ 

力 はす ごいんだ、 と 痛感) ミ 



I 




つても 明るくて、 

しゃれた 店丄 



ゴ I ルデン ウイ I- ク 幕開けの 

二十 八日。 早く も 大きな 旅行 力 

バン を かかえた 家 旅 連れで、 山 

手 線 もに ざ やかです.，. 

夏の ように 汗ばむ 陽 ざしの や 

ゆられ ゆられて 着いた の は、 池 

袋から 二つ 上野 寄り、 巢 鴨お。 

楽しそう な 家族連れ を 横目に、 

私達 は、 仕事に 向かった のです 

(涙ぐまし いねえ—)。 

めざす ..7 レイ シティ キヤ □ 

ット は， にぎやかな 北口と は 逆 

の" 南口. - 

いつも、 ここから お 店 を 見つ 

ける までが、 不安で いっぱいに 

な るんで すが" 今 ぽ は、 新人 男 

性 スタッフの 力強い 足 どり に、 

思わず 吹き出しながら、 私 も I 

歩 I 歩 力強く 歩いた のです。 

「あれつ、 ど- 1 なの？，" 目に 入 

るの は、 黒で きれいに 縁 どられ 

た 入口と、 地下に 統く 白い 階段 

が 見通せる， 透明の ガラス" 

まるで- 六. J で 今、 はやつ 

ている- カフ H パ I (私、 行つ 

たこ とないん だけど。 まあ、 お 

酒 も 飲めて， コ— ヒ— も 飲める、 

*» に Now いお 店な の だそう 



だ) の，.；； 口みたい です リ 

きょ とんと した 顔で いる \. 

新人 スタッフ、 入口の 上の 

ゆっくり 指差 すんで す 

は、 赤く 大きな 文字で、 

ME" と. 害いて あるで は 

ません か。 

「ゥ ソォ" ここが めざす キ 

ット？ J Now い/ 

今まで 訪ねた ゲ I, "ラン： 

は、 全然 1^? じが 違います。 . 

けに、 その 入口の 上の 方に 

テレビ モニタ I が 二 台 セ-ソ 

てあつて、 ゲ —ムの 画面が f 

てい るんで す。 

ミキ は、 驚い ちゃって」 

た a がふ さがりません。 

お 店 は、 地下 I 階で、 ■ 

な 階段 **=*^ りる と、 また ま 

き... 「広い/」 しかも、 

広さ じ やない- テニスで 

ちゃい そうです。 

それに， 壁と 天井が、 

ホワイトで 統 I 「 これ も- 

—チ スト 達の 間で 人気の あ 

ロフト 風。 食 庫 を 使った w 

劇作 空間み たいで、 全てが 

て も 新しい 成 i でで きてい 



—ムを 楽しむ 人た. 

の 、コミュニケ. I シ ヨン 

も 大事に してい ま. - 

ナム コ という 大きい 会社の 中 一 たたけ あって、 唯 谷さん は. A 

J の 巣 18? 店の 店長に 選ばれ 一 にて いねいに、 わかりやす 




、れ ます。 

！ とサ— ビス を 心がけて い 

る だけあって、 店内 は、 非の 打 

ち どころ のない ほど、 きれいで、 

ゴ チヤ ゴ チヤに 散らかつ ている 

私のお 部屋と 比べる と. どこか 

に 曙れ たい 気分です。 

それに、 ちょっと したと 一 一ろ 

に、 とってら 気の きいた 物が 匿 

いてあって、 女の子の 私な ど は、 

その かわいら しさに、 思わず 持 

ち 帰りたい ほどでした C 

まず は、 店内で、 はじめに 目 

のつ いた- この 道路、 いや 店内 

標識。 場所 を 示す フレ— 卜が 付 

いていて、 そちらの 方向 を さし 

てい るんで す。 なんとい つても 

i なの は、 その 文字が、 全部 

「きゅうけいじょ」 「のみもの」 

とか、 ひらがななん です。 

小さい 子に も SS める ように、 

なんて 店長さん、 おっしゃって 

いたけ ご、 思いつき、 アイ ディ 

アがュ 二！ クで、 とっても かわ 

いいんです。 入って 右側の 壁に 

は、 大きな コルクの ボ I ドがニ 

枚 張って あり、 そこに も ひらか 

なで 「かわらばん」 「け— むじ 

よう ほ-つ」 と" ちょ 二なん と 書 

いてあります。 

「かわらばん」 の 方に は、 白い 

メモが、 たくさん 画び ようで と 

めて あります 

ひとつ 読んで みまし よ-つ。 



いろんな ものが 貼って あ リ. 

： せ 店長のお 客 さまと、 n ミ 

ケ イト を 深めよう という、 

ur&lf^ じられ ます。 

ゲ —ム 機の 横の、 オレン 

(にんじん 色) の 金網 式の 

たて， 上のと- 1 ろに， その 

ム 機で、 ハイス コア を 出し. 

の 名前と 得点 を 記入した、 

ドが つるして あるんで すが- 

れよりも 心に くいの は、 ついた 

てに ついた" 大きな ビニ！ ル製 

の ポケット •• みんな 二の 大き；； 

ポケットに- かばん や 上着. 

れ て- ゲ —ム 機の 上 をす つ 

させて" ケ I ムに 熱中して 

す」 

どれ をと つてみ て も- 

お 客 さまの こと をい つし よ- 

ん めい 考えて つくって あつ 

ひさびさに、 

サ I カス ■ チヤ- 

中の、 植村君 は、 現在 *« 校 I 

生。 中学 一年の 時から、 ゲ 

を はじめた という ゲ. 

「- 一のお 店 は ■ 明るくて と 

広い し、 ゲ —ムが やり やす 

らいいな あ- 店長さん もい 

たし、 それに ビデオで 新し 

画 や， 音楽の ビデオ も 流し 一 

れ るから" おもしろい」 

ちなみに、 彼 は 開店 以来、 

とん ど 毎日 来る 常連。 今で 

ゲ —ム連 台の 会長と いう、 



気の ゲ I ム 「サン ダ I 

スト —ム」 に 挑戦/ 
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さて • ：W 目の ゲ— ム挑 *fnl 

ナ— は、 苦手の コック ビット ゲ 

I, T スタッフが、 f 一 わ あ —い 

eT, 座れと 肯 つてい ます 

挑 tt? する は、 ここで I* 人 気 

の 「サン ダ I スト —， ：！/ おしり 

から、 おそるおそる 座る と、 背 

中の 方から" なにやら すごい 音 

楽。 目の前に、 アニメ —シ ヨン 

の 世界が 広がります。 

しかし、 すごい 口 ッ クミ ュ I 

ジ フク- 背中から 音に つぶされ 

そう …… いつまでも 画面 を 見て 

いると • 「ホラ、 早く/」 の 声， 

弱々 しく スタ I ト ポタン を 押 

すと、 おは、 どうもへ リコ ブタ 

I に 乗って いるみたい です〕 目 

の 前の アニメ —ジョン は， 窓の 

中から 見て いる 景色です- - 「o 



「ギヤ ァ ー、 自由の 女神 像が， 

急に せまって くる」 

「ほら、 赤い 照準 を ハンドルで 

動かして、 黄色 ロック マ I クと 

合わせて、 合わせな いとだめ だ 

よ/, 1 

と、 难谷 さんの 声が くで し 

ています。 

一秒 も かからずに、 みごと 

ち 落され、 また、 はじめから や 

り 直し、 さっきと 同じ S 色が 目 

の 前に 広がります。 

おつ、 今度 は、 I 機 は 無 $ 

ち 落としました。 二 機め は、 海 

の 上、 

「いや、 そっち じ やない- こつ 

ちえ」 

と、 叫んで いる 間もなく- 目 

の 前が 夕焼けの ように w 赤に 染 



ぶれる ほどの 燥 発 者と、 - 

に は、 自分のへ リコ ブタ— 

„ J つばみ じんになる のが OBi 

のて す。 

いや 実に 残酷、 何度も 何 

挑 if し、 最後の 回で は、 

a. 搬を やつ つけて" レバ 

印の 2^ に 引く と 1 I ろ ま 

ん とに 息 を きらせな が.. 

りついた のに、 矢印の 5^ 

つばり、 また 振り出しで * 

本当に- ゲ— ムっ 

るんで すね" ああ— 

同じ 百 円で も、 より 楽し 

i,. "をして ほしいと、 

えてい る 唯 S さん は、 

「各地で 予選 を 勝ち抜い .i 

—ム 少年の 決勝 大会 を や I 

たいと か，' コ ックビ つ 

の 画面 を、 大きく マ=; 

—ン みたい にして、 み 

ている 中で、 リアルに で I 

おもしろい とか」 

と ■ ゲ I, "ランドに かけ 1^ 

次から 次へ とふ くらみ， 

伺って いると、 $ に、 

も 実現し そうです。 

「食事. ゲ— ム、 遊びが j 

つの 場所で できる ような ^ 

シティに したい」 

と 語る 唯 谷さん。 

ニニ キヤ ロット 紫 

デォ があった リ、 ス 

ナ— があった リ、 も 



今- はやって いる 物 を、 

だんに 取り入れた、 - 

W ぃゲ— ムシ ティ 「 

S 店/ 二の 番、 - 

からだで 味わって ほしい ^ 




、~" 



才 I ル グラフィックの ス クロ 

I ルゲ I ム。 リアルタイムの 迫 

力 は FM ならでは/. 

, 光 も 届かない 死の 世界。 n グ 



マ 座の 暗黑星 IT 人類 は、 銀河 

が？ W びつつ ある 今、 唯 I 生存 可 

能な 星 - ポ —ラ I スタ— U に 移 

動 を 開始しつつ あった。 しかし 



異星人の 攻 I？ 受け、 わずかに 

S! つた 人類 はポ —ラ— スタ Im 

へ at のびる- 1 とがで きた， 

そして" この i でも、 強大 



^ 『羅豳 B i 画鷗 





i ジ エルダの 最終 S. が、 

いま 始まった。 

高度 千フィ I トを 飛ぶ 高性能 

«fM«. ゥ H ル ガスの パイ □ ット 

になって を 次々 に W 破して い 

I 一う。 

ゲ —ムの 動き は フライト シミ 

ユレ —タ— を 原形に し、 すべて 

の キャラクタ— が 直線で 描かれ 

ている。 

» き 自体 は それほど 速く はな 

いが、 爆発 シ— ン など は， べク 

トル スキャンに R 似して いて、 

迫力 は 充分 ある。 多少 アメリカ 

ン っぽい ゲ —ム だ。 

3D 画面で、 出て くる 敵 キヤ 

ラ クタ— は 何と 十五 以上。 地上 



からの 対空ミサイル、 空中の 

数々 の攻 W を かわして ¥ 破す る 

の は ハン パじ やない。 

画面の 構成 上、 敵 の ミサイル 

の認 iffi が なかなか できず、 思い 

がけない と 一 J ろで やられて しま 

う ことがあ るが， こんなと きに 

は 右下の レ— ダ I スク = 'I ンを 

t にしよ つ。 ヴ H ル ガスの ミサ 

ィ ル と f だけ は 表示され ない 

の で 状況 を 把 接する に は^3だ。 

ヴ I ル ガスの SK は I から 3 

の テン キ—。 スビ. I ドの *- 減 も 

自在 だ- ミサイルと «HS は I つ 

のキ —で 同時に 発射で きる が- 

あまり 強 を 画 勘 上に 多く 出す と、 

ヴ ェ ル ガスの 動きが 鈍くなる の 



で *ss はさけ たほうが よさそう 

だ。 ミサイル は FM シリ —ズで 

は BREAK キ I、 XI シ = 'I 

ズ では S P A C E キ— で ss- 

テ ン キ I の 手 さばきが ハイス コ 

ァを 生み出す の だ。 

メル デス 軍の ヴ I ル ガスに 対 

する アンド ロス 草の キャラクタ 

I は， ゥォ I 力 I、 ビ メル、 テ 

スラと 多彩。 へ キサと 呼ばれる 

破壞 不能の 飛行 S 体 も 《« して 

楽しみ は 倍 IT 線画なら ではの 

ゲ— ム 迫力 は、 キミ をと りこに 

する だろう。 

FM7\XI シ = '1 ズ\0.08 

8\CL C 9 8/M Z 2 2 

(CT) 三、 八 00 円 
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な s を 前にして、 新たなる せい 

が 始まろうと していた 。 

« の 巨大 飛行 要塞から 発進し 

てく る SM 機の 攻 a? かわし、 

塞の！ S 点、 赤い エネ ルギ— 口 

—ディン グ ペイに、 最終兵器 ブ 

ラズマ ミサイル を ¥ ち 込む の だ。 

しかし、 プラズマ ミサイルの 

エネ ルギ —が 充てん される まで 

は I 切の 攻 K. がで きない。 任務 

の 完了まで はた だ ひたすら？ 3 

るの だ。 

画面 は 3D 効果が 充分で、 キ 



ャラク 夕— の 動き はかなり 早い。 

右下に はレ （-ダ I が あり、 敵の 

位置 を に 捕捉す る- 1 とが 可 

^ 自槻の コント □— ルは テン 

キ I の l.i 9。 敵の 動きに 応じ 

て 使い わける- 一とになる。 

画面 上に € 機が 少ない と、 自 

機の 動き も、 弾の 発射 もす 早く 

反応す るが、 敵機が 増える と 急 

速に 遅くなる ので 要： W 意： 

要塞に 近づく につれ * の攻 3* 

もしつ ようにな るし、 エネ ルギ 

—チヤ— ジの間 $ け まわる の 



も ひと 苦労。 チヤ —ジ できても、 

回転す る 赤い 点に. s¥ させる の 

はこれ また 至難の ヮザ だ。 一発 

必中で きなければ、 再び チヤ— 

ジ が閱始 される が， チャンス は 

あまり 多くない。 

各面 ごとに 要塞の 型が 変わり、 

攻 S8 ゲ —ム として はかなり 楽 

しめる。 

FM7 /P C 8 8\p C 9 8 

(CT) 三、 八 〇o 円 

(SFD) 五、 八 〇o 円 
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汽車， か 動いて いると きに、 ス 

ぺ —スパ I を 押す とスビ I ドア 

ップ。 もう 一度 押す ともとの ス 

ビ I ド にも どるの； 一,;。 

汽車 を パネルから 落としたり、 

行き止まりの ところに ぶっかつ 

たり、 ！？ で 出て くるお じゃま 

Is に 衝突した りで アウトに な 

ら ないよう、 先 を 銃んで ちょび 

つ と 頭 を 使 つ て プレイしょう。 

パネル 数 は 三面 目まで 增ぇ、 

以降 は パネル 数が 同じ だが、 に 

つくき 行き止まりの パネルが 增 




COMPlrTER SOFT- 





クレ —タ I、 岩- UFO など を 

突 被し ム I ンべ —ス へ>げ/. 

ス I パ —«^ を 持った 月面 草 

を 走らせ、 ム— ン パト □— ルは 

今日 も ゆ く な，！ ん ちゃい 

ながら- sou でァ— ケ I ドゲ 

—ムの 興 S を 呼び もどそう。 

月面 車 を コント 口 —ル して、 

UFO からの aslr 穴、 岩、 □ 

ポット W 車、 地 B を かわしな， か 

ら 走行させる の だ。 

加 J_r 滅 ST ジャンプ をう ま 



走る 列車に 合わせて レ —ル をす 

ば やくつな ぐの だい/. 

スビ —ド アップ も 思いのまま 

に、 ガッ タンゴ ッ トン 列車 を 走 

ら せる。 パズル W 覺の おもしろ 

ゲ— ムが パソコンに 登 場。 

遊び 方 は 簡単 そのもの。 線路 

が 乗った パネル を， 力 —ソル キ 

I で 四方 向に 動かし、 汽車が そ 

れぞれ の sf を i する よう コン 

ト □— ル して 面 数を增 やして い 



すべての 駅 を 通 適する とその 

面をク リア、 次の 面へ と 移って 



く 使い わけ、 スぺ— スキ —で 前 

方の ロケット 砲と 上方の 逢 射ミ 

ザイル を 同時に 発射 すれば 向か 

うと- 一ろ s« なしの «!ffl*c だけ は 



車に 対して、 



1 ス 力と «»- ちま 



テン キ —の S で滅 AT S. か 加 

wr で ジャンプの 操作が 

できる" 

UFO からの Jwat をう けた リ、 

岩 や ® 戦車に ぶっかったり、 穴 




ポ ー ラ ー 

• スタ 



：= テ一 ブ、 5FD=5' ディスク， 8FD 
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全米で i の アップル ソフト 

が、 国産の マシンで 走る よ. つに 

なった。 その 中で も、 S エレ ク 

トロ ニック. ゲ I ム • ォ ブ. ザ • 

ィャ —を 受けた のが この ゲ —， q 



—— ft る 冬の 寒い 曰、 保安官の 

パゥン ティ. ポプ は、 おたずね 

者の ュ n ン . ヨハン を 追い かけ 

て" ウラニウム 鉱山に はい リニ 

んだ。 

鉱山の 中には、 2; 能 汚染 さ 

れ たミュ —夕 ン トが 住ん でい る 

し、 足場 も 悪い ので、 充分 注意 

して 進まなくて はならない。 は 

たして、 ポブ は、 ュ n ン. ョハ 

ンを 捕える I 一とが てきる だろ、 つ 

ま I 一は， ポブ をう まぐ コント 

ロ|=5^,^て、 ヨハン を 捕える た 

めに、 鉱内 をす ベて 歩き まわら 

なければ ならない。 



ェ— • ィ— と は どん. tHS^ な 

のか、 初めはな にかの 略 かと 思 

つたが、 なんと 海に いる 魚の ェ 

ィ のこと らしい、 二の 二と から 

も わかる ように、 二の ソフト は 

アップルの § 版 だが、 もと も 

と 日本人の 作った ソフトだった 

の だ。 

I SB 二 千 四百 五十 年。 地球 

は、 大気と 海洋の 汚染に 苦しん 

でいた。 そこで • 汚染 811 

を 搭載した、 エイ 型 ロボットの 

,AE, を 作リ、 地球の 汚染 は 取 

り 除かれた。 

しかし、 *AE, に コンビ ュ— 

タ ミスが 発生し、 太§^のぁら 

ゆる もの を、 破壞し I し はじ 

める という" やっかいな WHtt に 



ポプの コント 口 — ルは、 上下 

左右への 移動と、 ジャンプ する 

こと だが、 ポブは ミュ— タント 

に ふれたり、 高い ところから 落 

ちる と 死んで しまう。 

しかし、 S: にある 品物に タ 

ツチす ると、 Is. 間 だけ ミュ 

I タント を 食べ てし まう- 一とが 

できる (何 かの ゲ I- ； "ににてい 

る) ので • それ を フルに 利用し 

よう。 

面 数 は 全部で 十 面 ぁリ， たつ 

ぷリと 楽しめる し- 各面に いろ 

いろな 仕掛けが あり、 81 にク 

リアす る- 1 とがで きない- 

いろいろな ゲ— ム から、 おも 

しろい と- 一ろ だけ を 集めた、 - J 

のゲ —ム、 果たして 最終 面に た 

どリ つく ことができ るの は、 い 

つの ことだろう か £：: 

FM7 . 8\PC885 

(5FD) 六、 八 00 円 




なって しまった。 

そ- 一で， キミの 任務 は *APJ* 

を 破 ほしながら、 地球と 太 If* 

から 速 ざけ なければ ならない。 

ゲ —ム 内容 は 単純で、 地球上 

や 宇宙空間 を 舞う ，AE* を、 

次々 とやつ つける とい. つ だけ だ 

が、 ミサイルが 少し SS と 変わ 

つてい る。 ポタン を 押してい る 

間 は 飛んで いて、 はなす と SS 発 

するとい う スタイル なので、 好 

きな ところで、 爆発させる こと 

がで きる。 

グラフィック は、 キ レイの I 

言 だし、 各面 ごとに オリジナル 

のミュ I ジック がっくと いうの 

もなかな かの もの だ。 

キミ は、 ，AE, を 銀河系から 






、、、、お、 ゥ 



,r 、、、、、、、、、ぐ、 V 



r- ンセス 



ウイ ザ一 ド 

& プリンセス 



あの ウイ ザ— 

が、 ニュ— ヴァ. I ジョンで 登場、 

ニュ I といっても 内容が、 変わ 

つたわけ ではなく、 グラフ イツ 

クを 害く スビ— ドが、 以前にく 

ら ベて 2 倍ぐ らいに なり- パッ 

ケ— ジも i になった。 

それでも 値段 は、 すえおきの 

大サ —ビス。 

ゲ —ム 内容 は、 魔術師 ハ —リ 

ン によって、 山岳 地 « のかな た 

のハ —リン 城に 幽閉され ている、 

国王の STTN リシ ラ姬を 救いだ す 

ために あなた は 旅に 出る、 とい 

う ファン タジ— アドべ ン チヤ— 

ゲ —ム だ" 

- J の ウイ ザ— ド& プリンセス 

は、 二う いった アド ベン チヤ I 

ゲ ー ムの 中で も、 古典で ぁリ、 

もっとも 有名な ものの I つで あ 



ると いえる だろう。 

もともと は、 アメリカの アツ 

プル 用の ものだった が、 曰 本の 

マシンで も 使える ように、 スタ 

I クラフトで 移储 した 作品 だが、 

命令に 対する n ンピ ュ —タ I の 

え や、 グラフィック など は、 

この 日本 版の 方が 良くで きてい 

るよう だ。 

フレイして みて、 ど. つしても 

わからない 場面に、 出くわした 

場合に は， a>ss 相談 や、 ヒント 

ブックの 販売な ど、 ァフ夕 —ケ 

ァも よくで きている。 

いつも ァ クシ ョ ンゲ— ム ばか 

リ やって いる 君 も、 たまに はこ 

ういう ゲ I., "で、 ファン タジ— 

の 世界へ 旅立って みるの も、 い 

いだろう。 





i から 以前に 発売され た、 

コンスト ラ クシ ヨン - ビデ 才ゲ 

—ム キット を 使って， ュ —ザ— 

^つた ゲ— ムの 中から、 入赏 

の 作品 を 集めて 発売され たも 

への だ。 

—セットで、 六本の ゲ I ムが 

入って いるが、 口— ド してみ る 

と 皆す ぐれ もの ぱ かりで- おも 

しろい。 

全て.：： ック マンタ イブの ゲ I 

ム だが、 ； 路の 部分と キャラ ク 

タ I が 大変- 】 つ ていて あきさせ 

ないし、 l«*e に 市販され ている 

ゲ— ム よりも- おもしろ いもの 

ばか リだ。 

ニニまで、 おもしろ いのが 作 

れる というの は、 *^*^のコンス 

トラ ク シ ヨンの セッ 卜が 優れて 

いるの か、 パソコン ュ— ザ— が 



秀 なのか はわから ない が、 な 

んと I 席に？ 3 れた 作品の、 作 

者が 5^ 才の小 i と は、 すごい 

時代に なった もの だと 成 T 心。 

どの ゲ I ム にも、 タイトル か 

ら サウンドまで ついて、 な 



出来ば えで、 スゴィ の I 

一二 回 コンテスト も > . 

われる ので、 そちらの 方 も 楽し 



■ 





MIA の ブック &テ— プ、 テク 

二 カル ライブラリの 第 I 弾。 

ゲ— ムづ くり も、 ひとつの ゲ 

1 ムと 考えて、 マシン！ K でゲ— 

ムを 制作す るた めの 技術 害 だ。 

テキスト は 6809 のァ セン 

プリ 言語、 画面 処理、 サブ シス 

テム 活用 法、 ゲ— ムづ くりに 有 

用な サ ブル— チン ar 莫 夜中の 

タイガ Isf* (ゲ— ム) の五ス 



付 BS の カセットに は、 これら 

に 合わせて 七つの サンプル プロ 

グラムが 入って いて、 打ち込ま 

ずに 実«1 的な 活用 法 を 知る- 1 と 

がで きる。 

リアルタイム ゲ —ムづ くり を 

マス 夕 I したいと いう、 マシン 

！ B. ヒギナ I にび つたり の テク 二 

カル ブック だ。 

* わけがわからない， などと い 

わず、 FM を 持って るなら、 こ 



れ くらい は 動かせる ようになつ 

て ほしい。 




量 參多 1® 



パ ソ コンゲ I ム プログラム 伝送 サ— ビス 

.f ■ 実験 = ナム 

矚 



ビデ 才ゲ ー ムメ— 力— • ナム 

n では、 入；^ < の 高い オリジナル 

ビデ 才ゲ —ム を、 Msx:5^.to の 

ゲ— ムカ 1- rv, ッ ジ として- 

発し、 ナム コット ブランドで 発 

売 中 だ。 

八.. Ml の実驗 は、 これらの ソフ 

ビスす る もので， Ml 内 初？ 

となる。 

地 は S 県 生 S 

. ^でぶ 験屮の 。： 



でのん わ ：= 問 を. „ 一期に 分け— 

:s 類の ゲ— ムを i する。 

利 ほ 者 は、 〈ィ才 I ビスの キ 

I ボ I ドを 8: して、 放送 に 

セ マ ト して ある プ D グ ラム を 呼 

び 出す という もので、 s^sia の 

屮 から 欲しい， ゲ ー ムを邊 ぶこと 

がで きる。 

ナム コ では、 他の CATVaJ 

とも、 ^のサービス，$^-^ 

という ことで. 八 （^が « し みだ。 





で 紹介した ハイ パ— を. - も 

うちよ びつ と 詳しく ごしょお 力 

BSE ダッシュ ただ ひたすら 

に、 RUN (力 I ソル キ 

をた たいて スビ —ドを 競う の 

だ。 スタ— ト ダッシュが 決め 

手。 世界記録 はすぐ 目前 だ。 

ロング ジャンプ RUN{S) 

ポタンで 助走 スビ —ド をつ け、 

JUMP (スぺ —ス) で 踏み 

切り。 角度に： W 意す る 必要が 

ある" 

ァ ー ケ —ド ものと As- い、 メジ 



ャ I 係な どの 登 3¥ はなくて 淋 

しいが、 ガッツ ポ I ズ ゃガッ 

クリポ —ズは 見て 楽しい。 

〔ンマ —投げ Ruzta) で 

回 Ifc のパヮ I を あげ、 JUM 

p(sp) で投 てき。 JUMP 

を 押す 時間で 角度が 変わる の 

で： W 意。 回お 表示な どの 別 画 

面がない ので、 キャラクタ— 

の S き だけで 確認す るの はち 

よつ と大 ま、 ァ —ケ —ド 

ゲ —， "との 遑 いはやむ を 得な 

い- 一と だが …… 。 

i m 走 ァ I ケ I ド になかった 



の は、 この 棚 m 走と ™E*4r 

ただ ひたすらに RUN をた た 

きつ づけて ゴ I ルへ" Mm ダ 

ッシュ 並みに たたく 必要 はな 

いのが 唯一 のす くい？ 

かく 疲れる スポ —ッ だ。 

®Hm;:l ドル RUN でダッ 

シュ し、 JUMP でかろ やか 

にハ —ドル を 跳び 越す の だ。 

ひたすら RUN をた たき、 タ 

イミ ング よく、 リズミカルに 

JUMD -。 ハ— ドル を 跳び そ 

二ね ると スッテ ンコロ リンし 

たりして、 なかなか； « つてい 







g 認 I' . ,3 - ：2 

h^ui お— :f3 ： ' , 



f-ERS〇NAL COMPUTER SOFT 



ャリ «r け 宇宙人が 出て くる か 

と 思って S 度に 挑 sf。 しかし 

角度 は S 度まで。 二れ もァ— 

ケ ー ドとは 遠って いる。 

C ィ ジャンプ 助走が いので 

踏み切り 点の タイミングが 難 

しい。 JUMP を 押す 時間で 

角度 を 調節す るの だ" 

，m 走 柳 m 走よりも つと キッ 

—ィ のが ■ E 走。 なんた つて- 

RUN をた たきつ づける- ；と 

約 4 分。 走破す るに は 体力の 

みが 必要な の だ。 

參ァ —ケ I ドゲ 1, ： "に比べる と、 

f の 動きな ど、 いろんな キヤ 

ラ クタ —に 違い をみ つける- 一と 

がで きる が、 MSX 力 I ト リツ 

ジで、 ここまで できれば リッパ。 

ただし、 キ I ポ I ドを 使用す 



aNe と シリ— 

ズと サブタイトルの 付いた、 ド 

ツキ； T*.- るよう な 名前の ソフト。 

しか-^ 走らせても- S はしな 

かった ので ご 安心の ほど を。 

要するに スキ —の 滑降 (ダウ 

ン ヒル)、 回 Jte (ス ラロ I- ； 1)、 ジ 

ヤン プの 各種 目と、 三！ « を 合わ 

せた 総合 競枝ゲ —ム。 

I 人から 六 人で 遊べ、 それ ぞ 

れ三 9- つの トライアルで 得点 

を 競う もの。 

滑降で は 立 木ゃギ ャ ップを 力 

—ソル キ I (八方 向) や スべ— 

スパ I (ジャンプ) でう まく か 

わし、 回お は 立 木 を かわしな が 

らゲ I トを くぐり ゴ —ルを 目指 

すの だ。 

ジャンプ は 右上の シ ヤンツ H 

の * リを 見ながら、 sa み 切り 台 



ス キ-. ゲ ー ム 



でタ イミ ング よく スぺ— スパ I 

を 押して ジャンプ させ" その 飛 

距離 を 親う。 

！ 及び 回転 は、 ちょっと グ 

ラフィックが もの 足りない 感じ 

がする し、 滑る スピ— ド感も 全 

くないので、 三回の トライアル 

は タイ クッ そのもの。 一考の 余 

地が ある。 

しかし、 ジャンプ は スピ— ド 

感と、 踏み切りの タイミングの 

とリ 方に よる スリル 感が 充分に 

味わえ、 飛行 時の グラフィック 

も まあまあの 出来。 

の 二種 目の タイ クッ さと 

できる。 ま、 ジャンプ ム 口の 

表示の チヤ チ さもなん とか カン 

ベ ン しょう。 

MSX (テ I ブ i^K) 

I , 九 八 円 




るに は Ms X がちよ つと 力 ワイ 

ソ。 ゼヒ、 専用の ハイ パ— ショ 

ット (四、 八 〇o 円) が ほしい。 

• なお、 コ ナミで は、 *MSX ハ 



会， を SS 中。 

全 八！ B 目の ハイス コア を i 




7 卜の Bffl は， ャ マノ、 YIS-5CI3' を figffl して sag した ものて "T, 



■ 

力 
力 


2! 

> 

—I 





六 +四ピ —スの パズル ゲ —ム. 

力 I ソル キ— で、 力 I ソル を 移 

s させたい 絵の プロ ック 上に 合 

わせ スべ— スキ —で セットし、 

移動させる 位置 を 決め 力 —ソル 

を 動かし セット すれば 転送され 

ると いう わけ。 これ をく り 返し 

て 絵 あわせ を 完成。 

I 面 を 完成す ると、 次の 画面 

デ I タのロ I ドが 始まる ので、 



カセットの ブレイ ポタン は 押し 

つばな しにして お 1 一う。 

MSX の 十六 色 を フルに 使つ 

た 世界 各地の 風景 は、 フランス 

アメリカ， エジプト" ノ -I スタ 

アメリカ (NASA; "、ォ 

—ス トラ リア、 日本の 七 枚。 ぺ 

ンタ 君と 世界 旅行 気分 を 味わお 

う。 MSX (テ— プ^ 

二、 八 00 円 



力 を 必要と し、 最後の シ —ンを 

見る に は、 二 力 月 を 要する かも 

知れない とい う 壮大な ゲ —ム だ。 

カナ キ I で コマンド を 入力し 

て、 何度も 失敗 をく り 返しな が 

ら 最後の シ I ンを 見て ほしい。 

MSX (テ— プ Ji^K) 

四、 八 〇o 円 

？ C60n、 XI、 FM7/ 

XD7 (CT) 四、 八 00 円 

PC60, XI、 PC88 (5 

FD) 五、 八 00 円 PC66 

(35FD) 穴、 二 00 円 S 

MC (35FD) 五、 八 00 円 

XID (3FD) 穴、 二 〇〇 円〕 




平方根 \ 式の 計 »;\| I 次 方 程 

式の 三本 組 九 1 八 0O 円 




■ 




？へ ン ギンの ぺ ンタ 君が、 かわ 

ゆい 姿で gsr ペン タ君は ひと 

りで 世界 七 力 国を大 旅行。 行く 

先 ごとに その 国の 人と 友 遠と な 

り、 二 枚の 記念 i を 撮っても 

ら つたので す。 しかし、 うちに 

^ると なぜか I 枚が 穴 十四 枚に 

破れて バラ パラに。 もう 一枚の 

i と 見比べて 修正して あげて 





SOP-T 



ft 巾き 徹條 数学 

4 中学 3 年 r ハ I 卜 ー: 



MSX 対応の 教育 ソフトに も、 

充実が はかられ 始め、 i 教師 

不要の 時代が や つて- 一ようと し 

ている" 授業の 予 ST 復習から 

受験まで、 ss く 対応で きる よ 

う、 自分が 立てた t; 画 や i に 

応じて レベルの！！ S 択 がで きる。 

各 レベル は 習 HS 。と * テ 

スト；" から 構成され、 § な 問 

題 を 扱う とともに 解法の 説明に 

霊 点が 置かれて いる。 

また、 プログラム で i 

による 出 通 方法 をと つてい るの 

で" 問題が 同じ 順番で sffl され 



FM. XI. PC 各 シリ— ズ 

で 人お IJJ の アドべ ン チヤ —ゲ— ム 

* 黄金の 慕 * が， MSX 対応の 

テ— プ 版で 登場した。 

不忠 M な 手紙が キミの 手 もと 

に 届けられ、 秘密の カギを 通 る 

人 W: に？ 3 れ たと 害 かれて いた。 

どこの 国の ものと も わからな 

い 文字 を 解！^ し ていくう ちに、 

それ は エジプトの 黄金の 塞の あ 

りか を 印す ものである ことが わ 

かった。 そして キミ は …… 。 

クフ 王の 秘宝 を 手に する- 一と 

が 目的の アドべ ン チヤ —ゲ I ム" 

推理 力、 力、 判 5r 忍耐 



黄金の 墓 




ザ 

一- 



MSX パソコンの、 確かな 将来性 を 証明して 

くれる ような 一 一機 種が 現われた。 続々 と発壳 

される MSX 対応 ソフトに 負け じと 出て 来た 

のが レ ー ザ ー デ イス ク 対応 ゃパ ソ コ ン 内蔵 T 

V。 MSX はこれ から、 ますます おもしろく 

なって くる。 しかし、 ュ ー ザ —， して は どれ 

を 選んで いいのやら …… 、 うれしい 悩みが ま 

た 増えた つ てわけ だ。 尾 上 勝 行 








•• 


if 



本ぬ SLD-7000 と ジャス ト 




一 

ズ 

ホ 

ン 



とにかく ， スゴ ィ.' の I 首に 

尽きる M S X パソコン が «_ 塌し 



レ— ザ— ディスク プレイヤ I 

に接統 すれば、 なんと レ I ザ I 

ディスク ゲ I, ！ 1 * ァ スト □> ベ 

ルト * が Is で プレイで きる と 

いう ォ ドロ キ モノ。 

„s 的に は、 MSX で 5f の 

九 万円と、 ちょっと * いと 思う 

が、 ニュ 1 メディア 対応の J5 

のす ごさ を 考える と ナツ トクで 

きる。 パル コム は、 MSX の 機 

能 を 備える と共に、 次の ような 

機能で 全く 新しい 楽しみの 数々 

を、 ュ— ザ I が創リ 出す ことが 

可能 だ。 

？: の 楽しみ は、 光 *5 ビデ 

才 ディスク (レ I ザ —ディスク 

用 インタ— フ H イス 内蔵) でレ 

1,^ '— デ ィ ス クを 自由自在に コ 

ン トロ — ル できる- 一と。 

パイオニアの レ I ザ —デ イス 

クプレ ィャ I • LD-7000、 

LD-IOOO など を 直接 接 sffl 



ック) によって、 ①レ —ザ —デ 

ィスク ブレイ 4： >— や テレビ、 ォ 

—ディ 才！ SB をリモ —ト コント 

口 —ル する システム コント al 

ル «K、 ② ビデオディスク ゃォ 

I ディ 才 機器からの サウンドと 

MSX の シンセサイザ I を ミキ 

シン グ する サウンド ミキシング 

sl、 $ 字 を 任意の 大きさで 

表示した グラフ ィ ック 画面 t 

由に ワイプす る グラフィック 樓 

齙を 発揮、 パソコンの 新しい 世 

界が拓 ける。 





とか 可能 だ。 

入出力 端子 も ステレオ 対応。 

手持ちの ステレオ カセットに 継 

げば、 より 迫力 ある ステレオ サ 

ゥンド が 味わえる C へ ッド ホン 

端子 も 備わって いる。 二 いつを 

使えば、 深夜の MSX プレイ も 

*rt ねな くで きる。 

そして さらに 多 2« な、 Ms 

x + p-BASIC«-sf で、 Ms 

X を 超えた 551 といって いいだ 




すれば リアル 映像と 迫力 サゥ 

ンド のゲ— ム はもち ろん、 従来 

の コンビ ュ— タ *-習 (CAI) 

では 得られなかった I 的 学習 

も 可能と なる。 

ま 二 は ，ス —パ —インポ —ズ 

SL。 

アダプタ I を I 切 使わずに、 

レ— ザ —ディスク や Tv、 VT 

0= の 画面に MSX で 作った 絵 や 

文字な ど を 合成で きる し、 その 

合成 画面 を V T R に 収録す る こ 

とがで きる。 オリジナル ビデオ 

を 創る に は 強い JS だ： 

第三 は ， ステレオ サウンド 機 

能 * 内 《r 

コンビ ュ —タで 初めて サゥン 

ドが ステレオ になった の だ。 本 

体の 左右に I fflv つの スビ —力 

が as 疋 され、 ステレオ サウンド 

で バソコれ る。 

また、 本体 内に は 8 才 クタ I 

ブ 三重 和査の シンセサイザ— も 

入って いるので、 左右、 $=| 

力 所から 同時に 音 を 再生す る こ 



1」 



スクの 




(D 



レ ペル セレク ト 画面 



ゲーム セ ン タ 一で おなじみ、 
セガ のコ クピッ ト • スべ一 スゥ 

ォー ゲーム 力、 /■?■/ レ コム +L 
ザ 一 ディスク イス プレイに 
II る。 

LD- 7000 に バル コム を 接 »E 
し、 ァ スト Q ン ベルトの ヂ イス 
クを ブレイ ヤーに セッ ト すれば 

mmo K。 

ビデ? t ^オーディ 才ス 
イッチ を ノーマル にし、 ブレイ 

ヤー、 本 颟に «S を 投人、 

キー ポー ド から ディスプレイ 表 
示の *P- BASIC* を 《 択 すれ 
モータ一 音と 共に プレイヤ 
- きき、 D —ド へと 変わる。 

口一 ドは ゲームの ダ イジ エス 
トを 流しながら 約 3 分. デモ 画 



面へ と 核り， 下方に ファン クシ 
ヨン キーでの セレク ト 表示が 出 
るので， 好みの キー を 押し ゲ一 
ム 開始 だ。 ジョイスティックで 
ゲーム セレク ト しても いいが、 

うまく iSB? できない こと 力 < ある 
ので F キー 力 胃 だろう。 

さ *^ スペース ウォーの 始ま 
リだ' 

ステレオ サウンド tt^ ゲ―ム 
センター を 15^ させる の 

に 充分。 TV 音声 を 加えれば、 さ 
らに 深み を 増す。 これ を オーデ 
ィ 才セッ 卜に 継げれば もう 何も 
いう こと はない はず だ。 

あと は ジョイスティック を 握 
つて マイ ショップ をコン ト ロー 
ル する のみ 



多少 マイ シップの ドット キヤ 
ラク ターが ちゃち な感 もな く は 
ない が、 動き £7)* い IBS とサゥ 
ンドの 迫力で 許す ことができる 
EH だ。 

ゲーム シーン は ほ IS コ クピッ 
トと W じ、 ^>6&ぁり、 り、 
llLh»S に »ft 内 と ずんずんと 
i»VC'*W る。 

^:^311»ぃ今なら、 ァ 

タ リ ^ftaw^tw がけへ co« 
アタリ)!) q« な こと。 や 
たらめ つたら 動いて みて « 竟を 

つかむ ほかに、 シ 7 ン * クリ' ァ 
する 手 はなさ そうだ。 

それに 敵 を Wfi したと きに マ 

ィ シップ だけ カ^り、 MS がブ 
ラック アウトす る こと： 今後 改 



良の 余地 は あるだろう C 

とはいう ものの， やはり レー 
ザ一 ディスク による SM は， 他 
の M S X の ゲームで は 全 く 比べ 
ものに ならない 大 迫力た'。 へッ 
ド ホ ン «»で麵 と 化で き 
たの は大 収» だった。 
* ァス トロン ベルト 
バル コム 用の コント 口一 ル 
• プログラム を、 ディスク « 
(7)* 声 R チャンネルに し 
た • コンピュータ 'プ ログ ラ 
ム入リ f イス ク 

ザ 一 ディスク ■ ソフト 

と コンピュータ ■ プログラム 

力 MS の 31 に iR» されて いる 

ので、 ディスク だけで ゲーム 
が 楽しめる。 3,800 円 



く PX-7 仕様〉 





tSK B (内 BlJV-flAH> 

lOK B USX Basic HUB 

S^lt^ B KB 


グラ 7<'' ク 
力 


NTsc コンポジット ビ リ raj 

TT L RGBlh 力 faSJ 




««N T S C コンポ- ソ ト ビ riiJ»£oi;< 一' （—ィ レポ 一 

xmim». コンビ; 1-，8» き iram チ' ォ rai 




J 1 SI モード *MC**:iWl 

mBem*— s* - 

SWB I ケ一プ ,Sm) 

し S オクターブ ■ ノイス- スチ レオ 

2.3チレォォ—？>ィ，；1>カ iSOmVysOKO 
3- モ ノラ 1 レオー ，ィォ 入力 ！ 50mV hOtlQ 

、• スチ レオ ォ 一？ ィォ EH 力 I^OrnV IKSia 下 


サゥ •' fum 


»-A 1 (l-i'ilJH キ シン； ■V"! ル t±』OBBaiK 


シス チム コント a ール 


ビテ If"?"! ス？ プ! "一 ヤー， オーデ ■( ォ MMmi" ン？ 
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sc ル コム は sssc ソ n ン 



すごい 槻能づ くめの パル コム 

は、 本体と キ— ポ— ド 部の 分離 

型で 本格的 パソコンの スタイル 

をして いる- 

本体に は、 正面から、 電源、 

ビデオ • ォ I ディ ォ スィッチ、 

キ I ポ —ド 端子、 コント 口 —ラ 

端子、 へ ッド ホン 端子、 ポ リウ 

ム つまみ、 ミキシング つまみと 

並び、 左上に リセット スィッチ 



と 力 —トリ ッ ジス 口 ヅ トが 1 

されて いる。 

リア 部分 は 左から、 ォ I ディ 

才 入出力 端子、 ビデオ 端子， 0= 

F 端子、 合成 画面 色相 調整と 続 

き、 その 下に 拡張 スロットが あ 

る， - 

さらに 右に は、 RGB 端子- 

システム コント 口 —ル 端子、 ォ 

I ディ 才 ■ デ —タ 端子、 プリン 
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く PCT-50 仕様〉 
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や は ciT ポ IK* つないで、 

Msx パソコンの 8s«21SEfo 



TV 本体の キ —ポ —ド 端子に 

キ I ポ— ドを 接続す れぱ、 ゲ I 

ム 専用 コンビ ュ I タ テレビから、 

MSX パ I ソナル コンビ ュ I タ 

へと 即グレ —ド アップ だ。 

ゲ |ム テレビ だけに PAXO 



N を 使う の は 宝の もちぐされ。 

やはり MSX パ ソ コ ン として 機 

能 させな けリ や。 

パソコン 機能 は、 ROM^K 

バイト &R AM バイトで、 

RAM 容量が 少ない が、 これ は 



>の>0 ッ h 



から 完全 解放され ている。 

加えて" TV 受信から パソ n 

ン 画面に 切り換えた リ" その 逆 

の 場合で も、 明るさ や コントラ 

ストの 頭 整 は 不要と 結！ r つくめ 

そして、 さらに うれし いのは 

本体 裏側に プリンタ インタ —フ 

ェィスが^„&<疋されてぃる- 1 と。 

ここに MSX 対応の プリンタ を 

接続 すれば にだ。 

おまけに、 本体 正面 下の 微 翻 

整 フタ を 開ける と、 なんと リセ 

ット スィッチ も i されて いる。 

キ I ポ— ドを 使用す る ときには、 

二の 観が 発揮す る 力 は 大きい 

の だ。 

その上に ，ぉ やつ？ * と 思う 

ポタンが 二つ 並んで いる。 RU 

N と LNAD の ボタン だ。 わざ 

わざ キ I ボ —ド から ラン や □— 

ドを 入力し なくても、 ワン タツ 

チで 実行で きる 便利 さは、 さす 

がゼネ ラルさん 



ティ ックを 適 加 すれば 

^ 節ゲ| ム 

la 

ジ 

力 

V 

T 



バソコ ン 本体が T V に 内蔵し 

て あるた め、 従来の MSX のよ 

うに、 ケ I. フル を TV に 接続し 

て パソコン 本体で 起動させる わ 

ずら わし さの ない のが P A XO 

N のうれ しいと- J ろ。 

TV 正面 右の スロットに ゲ I 

ムの ROM 力 —ト リッジ をポン 

と 差し込み， その 下の ジョイ ス 

ティ ックポ —トに ジョイ ス ティ 

ッ クを 接続 すれば スタン パイ 

K だ。 

本体 スィッチ を ON にして- 

TV チャンネルの *pc, (パ ソ 

n ン) ポタン を 押せば、 即ゲ— ム 

を プレイで きる。 TV から ジョ 

ィ スティック を 引つ ばって ゲ I 

ムを する なんて とても ュ 二 I ク。 



ゼネ ラルの ホ I ムュ— スパ ソコ 

ン に対する ポリシ I が- J ん なと 

_ 一ろ にも 現われて いるよう だ。 

モニタ— S 面 は ほ インチで、 

ほぼ 直角の スクェア タイプ。 パ 

ソコン 用 ディスプレイ として は、 

2 千 文 is 示 能力が あり、 文字 

や 図形が 四スミ まで くっきりと 

見える。 また 外 光 18 が 少ない 

フラットな ブラウン管 を 採用し 

て あり、 目の 疲労 も s« 滅 される 

だろう。 小型の バ I タイプの ジ 

ョィ スティック は、 小さい ので 

ちょっと だった が、 他社の 

ものに 比べ (同 一 の もの を 自社 

ブランドで 発売して いると ころ 

が 多い )、 アタリが i で 小さな 

すぐれ ものと いった 感じ だ。 




MSX+TW 



前述の ほかに、 PAXON: な 

ら ではの メリット を いくつか あ 

げて みよう-" 

重複す るが • 一体 複合 テレビ 

なので、 場所 を とらず 省 スぺ— 

スだ。 ホ— ムュ— スには 欠く こ 

とので きない 要素で ある。 

TV 本体に パソコン を 内 K し 

ている ため、 従来型よ リ バソコ 

ンの画 a- スレ もな く" i 不要 

なのが いい。 

また、 パソコンからの 信号 は、 

直接 RGB 回路へ 接 絞して ある 

ので 信号の a スが 少なく、 Ms 

X の 弱. _cr; とされて いる グラフ ィ 

ック 表示 や 小さな 文字な どが， 

とても 鮮明 だ。 

I 体型と いう こと は、 当然、 

テレビから パソコン、 パソコン 

から テレビへの 切換え も ワン タ 

ツチ。 アンテナ 線の 着脱 や i 

の 手間， スィッチ ボックスの 切 

り 換え， 及び 画面の 空白 時間な 

ど 今までの MSX の デメリット 




S?-設^£KバィトRAMパ ックを 

力 —ト リツ ジス 口 ットで 使用す 

れば最大？；^ドパ イトまで 拡張 可 

能 だから、 まず はないだ ろ 

ぅ0 

ただ a^rw される の は、 教 HID: ソ 

フト などが 以上で 起動す る 

も の が 今後 增 えて 来た In だ。 

ま- 将来、 リ KB の as- 設 RAM 

が 発売 されれば それ も 解消す る 

の だが …… 一. 一 

別売り の 専用 キ— ポ —ド は、 

本体と 同 I デザインの スッ キリ 

スタイル *- 

各種の 接続 用ポ —卜が 全くな 



< キ— ポ— ド だけの を 持 

つてい るた め、 とても フラット 

で 扱い やすい 形 をして いる。 

キ— 自体 も、 ポ— ドの上 寄り 

に 設定され ていて、 タイ ビング 

しゃすい。 

また、 .*1 >| トップに も 独自の 

工夫が されて いる。 

キ I トップ は 指令に 合わせて、 

かなり 凹ませて あるので タイプ 

ミ ス はかなり 少なくな るだろう。 

それに、 F と J のキ— トップ は 

さらに 深く 凹ませて ぁリ、 人 差 

指で S. に 探す- j とがで きる。 

タイピング 上達 (見ないで たた 



く) に対するす ばらしい „s だ。 

と、 まあいい 二とば かりのよ 

うだが、 いくつか 使いに くい 点 

も ある。 

それ はポ— ド自 体が 薄い の に 

比べ、 キ ー が 少し S すぎる し、 

キ— 間隔が つ まり 過ぎて い て 多 

少 たたきに くいの だ。 

それに、 いちばん 頻度の s い 

リタ— ン± '— が 小さい 二と。 こ 

れ はいた だけない。 せめて 現在 

の リタ I ンキ I と、 シフト キ— 

を 合わせた ぐら いの 大きさが ほ 

しい。 

ソフトと して は、 オリジナル 



ゲ —ムを 含めた ゲ I ム十 種、 教 

育 もの 十 種、 音楽. お § き 四 

種に 生活 用 四 ほな ど 二十 八 « が 

あり、 順次 拡大の, H 疋 という。 



PAX03 • MSX テレビ、 

*MSX を BK つた ものの、 I 台 

の テレビ を 兼用す るの は 不便で 

もう I 台 追加す る， なんて ュ— 

ザ —が 多くなる ほどに 注目され 

ると 思う の だが。 

P AXON 

PCTS (本体)— i-OSB: 

PCK^ (；； ：；：ゾ し 3-500 円 





明治 製菓のお 菓子 "もろ 二 
し ネ寸" の ユーモラスな キヤ 
ラク 夕一 が、 いろんな ゲー 
ム になって ちまたで 人 M 
昇 中。 マジ メな 顔して かく 
れ もろこしって 人が いつは' 
い。 キミ も ホン ト はそう な 
ん だろ ？ 



l，t 村シリ ー ズ』 で # 

5? A もろ ，じ 村 ファンに .% 



『- 

fc2- 一/、 sfvLr^^^l ーノ 一 I v( ^ ^ 

なつち やおう 




もろこし 村 

アクション ゲ I ム 



もろこし ァ ツチ ツチ 



おじさん は、 もろこし を くの 

に 四 苦 八 

焼き もろこしの 台に- おじ 

さんの 人形 を セットし、 屋台の 

穴に もろ- 1 し を さし r<i んで いく 



と、 突然お じさんと もろこしが 

はじき！ S される、 スリル 表 点 

の アクション ゲ— ム。 

さあ、 はじき 19 すの は か 



卜 







もろ- 1 し 村 M ゲ I ム 4fJKl，」 し 

i おこと わ D 




もろ I 一し 村 

力— ドゲ —ム 



年貢の 納め 時 



スナック 

ゲ. -ム 

もろこし 村 



四つの 味 を 楽しめる、 これ ぞも 

ろ こし 決定版/. 

.- スナック-もろこし 村， その ま 

まの パ ッケ —ジが 何とも ュ カイ。 

I つで 四つの ゲ— ムが 楽しめ 

る トク トク ゲ— ム„ - 

■ も つ て け もろ - 一 しゲ I ム 

おじさんの リャ 力— のポ —ズ 

で 勝負す る、 S 無用の もろこし 

#sr おじさんが 得点で、 リ 

ャカ ー がその 佶 率と なリ、 .9,0< 

の もろこしが なくなったら ゲ— 

ム終 了。 

國 もろこし 衰 S 

神 »*s 弱の もろこし 版。 もろ 

こしの 同じ 数字 を 合わせ、 得点 

した もろ- 1 しの 点数 を Ms う。 

画 もろこし くずし 




もろ-一し 版 山く ずし。 I 本 指 

で 音 をた てない よう、 憤 璽に も 

ろ 二し 様 を w 地に 《! ぶの だ。 



國 もろこし 大将 

S 台の 上に、 ^れ だけた くさ 

んの もろ > 一し が a? み 上げられる 

かけ： ハラハラ ドキド キのゲ I 

ム。 

80DR 

プレゼント 6 名 



もろこし 衬 チップ を 死守して、 

めざせ/. もろこし 山 15 を/. 

もろこし 村 チップ を 持って、 




自-: P の もろこし ゴマ を、 もろ こ 

し 山の てっぺんまで 早く 進めた 

人が 勝ちとなる。 

双六 (すごろく) と 力— ドゲ 

—< "がぅま^-くミ ックスされた、 

ュ— モ ラスな ムだ。 

二人から 五 人までの ゲ 1, 

加 者に、 おじさん ゴマ、 <s 証、 

(もろこし 鉄道、 ォッ サン レン 

タカ—、 もろこし 航空な ど 乗^ 

を J8) を 配って、 サイコ □ で 

コマ を 進めて いく。 

$ のお まわりさん マ— クの 

ところで 止まったら、 ジョ— ク 

たっぷりの ，じんもん 力— ド" 



■etHB ゃバカ W に 負けるな /.«f 

つ 子 力 —ドで 大逆お〃： 

配られた 七 枚の 力 —ドを 早く 

なくした 人が 勝ち。 カンと ヒラ 

メキ がキメ 手と なる 力— ドゲ— 

ム。 

役 札 は 年貢 力— ドと恶 代官 力 

-ド、 長老 力 —ド- 娘つ 子 力— 

ド， パカ 殿 力 I ド。 いじわるな 

役 札に は、 娘つ 子 力 —ドを 使つ 



： 編 扁ョョ ョ:: ョョョ jj 
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卜 三— 




もろこし 杓 

二れ がう わさの 



行き はよ いよい、 帰り はコヮ 

ィ？. コ ワイながら も大挑 》f 〃： 

かくれ もろこし 村に 潜入、 道 

をつな いで 早く 出口に たど リ詹 

_ でつ。 

三 S 五 人で 遊ぶ、 逆転に つぐ 

逆転の 力 —ドゲ —ム。 

入口 力 —ド- 免許 力 —ド、 

行き 止ま リカ— ド、 安全 力— ド- 

キケン 力 —ドを 組み合わせて 道 



を つ なげ 

て 進行す 




もろニし村カ—ドゲlム^*ー{^f しそ 

かく ft4p ろ こし ^ 



て大 i だ。 

いじわる 命令 を はねかえし、 

年賈 力— ドを いかに 早く 納める 



もろこし 村 

力 —ドゲ I ム 



八 二 I バンタム ショ I 



に 従わなくて はならない。 

もろ- 1 し村チ ップを 取 つ た；； 

取られた リの ハラハラ、 ドキド 



- もろ- 



レ村？ -ム もろ， J し 



おじさん スペシャル 



リャカ —を ひきず リ、 もろこし 

おじさん 大 -B/. 負け S もの か 

と収權 マッチ〃： 

二 S 四 人で 遊ぷゲ —ム。 もろ 

こし を 五本 以上 収 種して、 自分 

の もろ- 一し 畑に いち 早く もどつ 

た 人が 勝ちになる- 

もろ- J し スタジアムの もろ- 一 

し 畑から * リャカ I おじさん ゴ 

マ ：- をスタ —卜させ、 サイコロ 

の 出た 目 だけ 遒ん でい く。 

S, 村役場で 免 ssl^ を もら 

うと" かくれ もろこし 畑の 方へ 

も 進める。 

もろ- 1 し をい つしょう けんめ 

ぃ収 as したり とられて しまった 




； マ ツチ をした リの 

大 忙しの 珍 道中の 始まりい。 



るの か = - 

力— ドを めくって いき、 もろ 

こし を 三本、 早く 並べて 完成 さ 

せた 人が 勝ちとなる ュ 二 I クで 

ュ I モ ラスな 絵 合わせ ゲ —，. "。 

いろんな かたちの もろ- 】 しがい 

つ ぱいで きち やう ぞ。 

000 円 



ゲ I 卜ボ ん ゲ I ム 



...I 



ゲ. I ムは Is の 人数で、 § 

のル— ル に 沿 つ て 進行して いく。 

プレイヤ I は * ジっ ちゃん H .— 

ム * と パ つち やん チ I ム， に 

分かれ、 それぞれの ポ I ルをス 

タ I トコ— ナ— から、 第 I、 第 

二、 第三 ゲ I トを通 適させ、 全 

DK が 早く 通 逸し 終わった チ —ム 

が 勝ちとなる。 

もう ゲ— トポ ー ルはジ つち や 

ん、 パっ ちゃん たちだけ のゲ— 

ム ではない の だ。 ぐわん ばって 

もろ- J し しょうぜ。 
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Of 崖 寧 ON 




ファミリ. I 

コ xuf タ 



光線銃 



DV= ^ドガン マン 



テ レビ 画面に 向か つ てビ ス トル 発射〃： 

キミ は 腕利き ガン マ ン だけ： 




グラフ ィ ックス と キャラクタ 

—のュ 二— クさ、 そして ゲ 1, 1 

のお もしろ さで ダントツの 人 

を 誇る フ ？' ミリ I コ ンピ ュ I 夕 

の オプション * 光線銃 シリ— 

ズ *。 

フ ァ ミ リ I コ ンピ ュ —タ の 本 

体に ピストルの ケ— ブル を 接 統 

し- カセット を セット =- TV 画 

面に 向かって シュ —ティング。 

i ガン マ ンとシ H リ フの决 

關が 始まる の だ。 

ゲ —ムは 三種 《r タイトル 画 

面で、 ガン を 画面に 向けず カラ 

¥ ちして 希望 ゲ I- ムを セレクト 

し、 画面に 向けて ガン を * つと 

ゲ I ムス タ— トだ。 

かって 開拓 時代の アメリカ 西 

部での ガンファイト (銃の 早 W 

ち决 M) をゲ —ム 化して あり、 

TV 画面に つぎつぎと 現われる 

i を 倒し： を できるだけ 

多く 獲得しょう- 

G AME A 

画面に 現われる i との I 对 

- の 対決。 



点 減す る 灯に 合わせ、 左右の キ I を 押して ゲ— ム 

を 成立 させて いく NEW タイプの ゲ I ム。 キミ は 

どの ゲ I ム 道場に 入門す る？ 



第一 卷 

おにぎり 山の 執念 

うめぼしと しゃけの キ— を 利 

用して、 ランダムに 点灯して い 

る LED を 止め、 小さな おにぎ 

り (三角形) をい くつ 作る か を 

as うの だ。 

ffi* に破鬥 とな つてし まう か、 

それとも 免許 Is となる かはキ 

ミ次 第" 

ど —しても ガンバ ル やし。 

第二き 

あせりの 

飛びつ き 大車輪 

飛込と 加速の キ— で- 円内の 

サ— キット コ— スにォ —ト パイ 

(LED) を 飛び込ませ、 何回 

パタ— ンをク リアで きる か を K 

第三 卷 

飛び出すな/ 

わんぱく ペンギン 

救助と 押 込の キ— で， ランダ 

ムに移 勤す るべ ン ギン を トドか 

ら守 るの だよ。 

第四卷 

至難/. 月面 ピンポン 






夕 カラ 



i の 目が 光り" ファイアと 

いって ピストル を？ J a- つてく 

る。 S* たれる 前に ガン をホ ルス 

タ I から： IS いて シュ —ティング。 

ゲ —ムが 進む につれ て、 だん 

たん 早撃ちの i〕 




は it されない 状況に な つ てく る。 

GAME B 

二人の i との 対决。 二人の 

うち、 片方 だけが ファイア とい 

う 場合が ぁリ， このと き はファ 

ィァ といった 方 だけ を まつの だ。 

GAME C 

ガン を 画面に 向けて 待ち構え 

よう。 i が、 建物の 窓 ゃ属か 

ら次々 と 現われる ので、 擊 たれ 

る： S にシュ —ティング。 

十 人に 勝って 一 面ク リア。 持 

^ ち 弾 は I 五 発な ので 慎重 さが 必 

i 要 だ。 

《ル I ル) 

早 《J ちゲ I ム にはル I ルがぁ 

る。 

H. カンペルト を ffi につけ、 ホル 

スタ— 内の ガンから は、 手 を：^ 

センチ 以上 離して おく。 

s« よ リガン を 早く 抜く とル 

—ル a 反。 

S ファイアと いう 前に «* つたり、 

いってない 方 を 先に * つた！ UNO 

は ファウル となって *! けて しま 

う." 

相手 はなら i でも、 ル —ル 

だけ はパ ツチ リ守 つてお こ-つ。 

正義の ガンマン はつらい のダ。 



登場す る i は、 いかにも 強 

そうな 五 人。 相手に 不足 はない。 

帽子 を 飛ばした リ、 ズボン をお 

としたり で asf たれた ときの ポ I 

ズ はとても ュニ —ク。 

反 S: 経と 瞬 問の 判断力の 限 

界に挑 if しょう〃： 

. ファミ Z '1 コンビ ュ— タ本体 

14. 80DR 

• ワイルド ガンマン セット 



サ —ブと スパイクの キ I で， 

0M. 反射な ど 変わった 動き を 

する ピンポン 玉 を 打ち返し 合う 



■ どの 道場 も、 破門. 弟子. 出 

世 It. 師範-免許 I の 五段 階 

が ある。 

さあ、 みごと 免許 Is を もの 

にす る- 】 と はでき る？ 




ウォッチ 。コル 卜 



n ンバッ 卜 カスタム 




メカ 人間 必 《 の S 

ツチ Q だ。 

次期 007 の 秘密 兵 f. 

して 登場した コルト コンパ ？ 



カスタム。 ファッション ブレイ 

に、 キミの 左 ビ カリと 光る 

ぞ。 

どんな I 流ス バイに とっても、 

いちばんの 恼 みは イノ チを 守る 

武器の 隠し 場 lw» 

まさか 四角い 時計が、 サイ レ 

ンサ I、 ス n— プ 15 のス —パ 

—ゥ エボンに _£ ゎリ すると は 

誰も 思わない。 

個性 空間 を ひろげる 小さな 大 

ものに 拍手しょう。 

議 ライト 機 /デジタル 時計 

は 時， 分、 月、 日 表示 \デ イス 

プレイ スタンド 付 

キミ もゥォ ツチ 0- フリ I クの 

仲間入り をして、 個性 を 前面に 

打ち出そう。 

2, 88 円 

プレゼント 3 名 



服 部 セイコー 



暇 36 セイコー 



E n ンピュ I タ 

1^ ノ I 

腕に コンビ ュ I タを つけて 

とび 出そう〃： 




い つ でも 新しい 2~ を 身に つ け 

て、 ビジネスに、 孝 H にと 機能 

を フルに 使つ ちゃえ。 

リスト 部 + キ —ポ— ド、 リス 

ト部 + n ン トロ I ラの 組み合わ 

せで、， 腕に 憒報 インプット &腕 

から 情報 アウトプット， が Is 



にで きる 世界 初めての リスト タ 

イブ n ンピュ I 夕 シス テムが 

，腕 コン * だ。 

リスト 部 だけで は ウォッチと 

しての 機能し か 発揮で きないが、 

キ —ポ I ドゃ コント _nl ラをプ 

ラ ス すれば S3* 用 情報 機と して 

すばらしい 働き をす るスグ レモ 

ノに 変身す る。 

リスト 部 は 腕時計 サイズの 小 

ながら、 RAM?-K. ハイトで 

1 1 干 文字までの 文字の Ktt が 可 

能 だ。 

液晶 画面 は フル ドット マ トリ 

ックス 表 I 不で、 グラフィカルな 

バタ— ン表禁 できる。 

キ. I ポ— ドゃ コント n "—ラ と 

の 組み合わせ によって、 _wf_ 卓、 

メモ 編集、 BASIC, 各種 ァ 

プリ ケ —. ン ヨン プログラム、 プ 

リン タ 実行が でき、 これら シス 

テム 間の デ— タ転 送に は、 電磁 

による 無線 ife 送 方式 を 採用 

して コ| ドレスの すっきりした 

システムが 完成して いる。 

キ I ポ I ドは ポケットサイズ 

で、 リスト 部と セットで メモ を 

入力したり f として 使える。 

コ ン トロ I ラは BASIC を 

ほ 載し、 パソコンに E¥ る 計 

i 力 を 備えて いる。 また、 内 

K の S 朽サ 17 ル プリンタで メ 



バ 

ァス卜 ロボ イス 



文字 板な しの フシ ギ 時計。 

SF 感覚で ボイス を 聴 一 j う〃 

松 *n デザインの t 派ゥ 

ォ ツチが .-ァ ストロボ イスつ 

最新の エレクトロニクス 技術、 

音声 合成 技術 を 駆使し、 今まで 

の 時計の ィメ —ジを 超えた i 

音声 だけで 時刻表 示、 時刻 修 

正、 時報， ァラ— ム セットの す 

ぺ てが 可 音質 は 極めて クリ 

ァ なので 人 みでの K きとり に 

も 雜 はない。 

操作 は 左右 四つの ポタンで 

K。 アンドロイドと タイム マシ 

ンの 二つの デザイン は、 キミの 

腕で ビ カリと 光る 1 一と 間違いな 




ボイス 



ビラ/// ッ： 卜 I ク 



声で 時 を 告げる 未来 1^ クロック〃： 



おく ピラミ ッド のて つ ぺ んを 

押す と、 女性の 戸で 時刻が 膀け 

るポ イス クロ ック。 

アクセサリ I としての セ ン ス 

もバ ッ チリ。 そして、 ストップ 

ウォッチ、 タイマ—、 ァラ— ム 



など 様々 な 機能 を 備え、 これ ま 

た ボイス 表示の びっくり メカ。 

，ど It*, だけで は， という ム 

キに は、 8B の デジタル 時刻表 

示 パネルで S- 認を。 

先進 メカで、 キミの 部屋 を 力 



遭 議曙 



- * や' "1 iffi 1 1 iJlidiifiiiigA^^ n に 



服 部 セイコー 



モゃブ ログ ラムの ブリントが S 

単に とれる。 

オプションの イン 夕— フェイ 

ス ■ アダプタ を 使用 すれば、 市 

販の パソコンと リスト 部 M で、 

デ I タの S 方向お 送が 可能 だ。 

画機 能 ■ 

2 文 宇 メモ 

リスト 部の メモ 能力 は、 ME 

Mo . <c、 MEMO , B の？ -チ 

ヤン ネル それぞれ 千 文字、 合計 

二 千 文字の メモが 可 

電話帳、 住所 錄、 a? 記 用 メモ 

にと 利用 は アイディア しだい。 



コント □ I ラの 編集機能 を 使 

えば メ モ の 先 IS や 最終 を 出した 

り、 I 行の 挿入 や 削除 をキ —操 

作 I つで 行なえる。 

時計 

リスト 部 は、 時刻表 示、 カレ 

ンダ I、 ァラ —，. 3、 クロノ グラ 

フの 1 を 備えて いる。 

ス ケジュ I ル • メモ 

コント 口 I ラ のプ ログ ラムで、 

ス ケジュ —ル . メモの 入力が 可 

能と なる。 

I 力 月間の ス ケジュ 1 ルが入 

力で き、 一 




7 モが？ 3^ し、 I 力 月 先の メモ 

欄が 用意され る。 

入力 後 は リスト 部の ポタン 操 

作で 画面に 表示 OK。 腕 コンの 

機能が 発揮で きる の だ" 

計 S* 式 を そのまま 表示す る 四 

S 表示 は 便利 そのもの。 

BASIC 

コント 口 —ラの BASIC は 

マイクロ ソフト tta<。 ポケ n ン 

並みの サイズな のに、 パソコン 

s« の 力 を 持って いる。 

また、 BASIC ブ □ グラム 



の 実行 結果 を リスト 部に 格納す 

る 命令 を 持って いるので、 デ— 

タを持ち歩くことも可^^ 



その他 オプションの ROM パ 

ックに は 英語 辞典、 ゲ— ムも用 

意され ている。 

, リスト 部 (リチウム 電池) 



リチウム w":^) 



, コント 口— ラ 

マンガン IS 池) 



ィザ というと さに 役立つ 強 カラ 

イト & ラシオつ き 目 ざまし 時計 

災客時 だけでなく、 いつでも 

ど 一 1 でも 使える 目 ざまし 時計 だ。 

強力 ライトと AM ラジオが 装 

備 されて いるた め、 用途 は 多！ a 

き だ。 

時計 は 夜で も 見やす い 夜光つ 」 

きの アナログ (3S 式) 文字 板。 

AM ラジオ は、 希望の 時間に Ir 

ジ才が 聰 ける ォ— ト . オン 機能 一 

や、 ラジオ を聰 いている 時に も 

時刻 を 知らせる 割り込み ァラ— 

ム 付き。 

阜ニ ぉ«^ 三本で、 ラジオと 

ライトの 向 方 を i 五 時 W: 使用 

可能の すぐれ もの。 



セィ nl 

ク才— ッ目 ざまし 

びか ベル 




アル フス 商事 



アル フス 師 



アル フス 醇 



ファン ± I, ゴリラ S 



ファン^T•ピェロ 



プッシュ ポタン を 押す と ■ 目 

を綠に 光らせ、 赤い 口 を 大きく 

開く ゴ リラの 鳴き声に び つ くリ。 

かた や、 ひょうきん 顔の ビエ 



口 の 目が 光り 口 を M け て 大笑 い 

する ピエロ。 

押し 充リ as 用の ドア チヤ ィ 

ム 代わりに、 また、 ド ツキ リカ 

メラ 風の イタ ズラを 楽しむ のに 

最適。 とはいう ものの， ドアに 

つけて おくの は 盗まれる のを覚 

悟す る 必要 ぁリ。 

ま、 f の 棒 を 引き出して 立 

てかけて インテリア とする のが 

いちばん かも。 

は シャレ そのもの。 

イタ ズラ心 を 発？. るのに はビ 

ッ タリの グッズ だ。 



ファン キ— 



プレゼント 5 名 



ちっちゃな ポ ディに， 何と. < 

曲 もの メロ ディが 入って いるす 

ぐれ もの。 

ヮ— ゲンの 屋根に 桑って いる 

サ— フポ— ドを チョンと 押す と、 

サン タル チアな ど 八 曲の メロ デ 

ィが 流れて くる。 

机の 上の アクセサリ I として， 

氘. S 換に ワン ブッシュ。 ただ 

し- 零 rs のメ a ディな ので、 

深夜の 使用 は 考え もの" 

キミの 自¥ の 小物の ひとつに 




電子 

ォ ルゴ.. 



メロ ディ 00 



日本 版 

キャベツ 人形 



ほのぼの あかりち やん 



幼児 用なん てこと はありません。 

カノ ジ ョ へ の プレゼントに 

よろし I です よ 

ロウ ォ I, r の 日本人 向け バ— 

ジ 3 ン。 

みつばちの プン ちゃんと、 ィ 

モ むしの モコ ちゃんの ニシ = '— 

ズ。 

どちらも 抱く と ポッと 顔が 赤 

くなる かわゆ （J い 入 形 だ。 

楽しい ミニ 付き。 ちょつ 

び リ$ は 少ない けれど、 S- 

電灯の 代役に もなる の だ。 

i ッ 人形， と *| んで、 

ブ レゼ ン』 




米で § 万 個 を 売りつ くした 』 



アル フス 闘 




I 研 

/m 

ル 
« I 

W 丄 



日本 娯楽 機械 オペレーター 協同組合 は 

明るい 健全な 育 少年の 育成に 努め 91 壞 
匕 活動 を Si 力に 推進して います 《 



oa« る だ irtumwwT* ま しょう- j 

お, J« い を 使いす ぎない ように: iS- ' 

しましょう 
0* て 伸よ く iSLM^ ルを ザ' i し 

cya 、に « び 大いに 字び i し J う 

0« るいう ちに 家に »リ ましょう 



★JOU 加 » 全 a 優良 オペレーター ★ 

~ Ftt^ ftsi ― I 会社 名 



社 l-t] 法 K n 少 年 ^ 成 [K| K St ^ it U T150 « 京 》iS 谷 区 渋 谷 3 - 6 - 2 ( 第二 木 ビル 



日 本 娯楽 機械 オペレーター 協 Itij 組合 



mOZ (409) 5232$ (R^) 




ヮ -ゲ: <Mwa り 




テク ネ I ンジニ 



徵械黼 
I « 



fit 井 》久與 
ま 実 



*M い 合わせ 先 —トミー嗪."03(693)—03,-, a 天 *J*0o3(254)ls 

タ カラ㈱ 1:03(603)2131 服 部セィ n—w*303(56. 



ヮ 1^ ン ホチキス S 

ヮふン つめ 切り 



小さな ポ ディに 魅力い つ ぱいな のか 力 ブト 虫 C -I ケン。 

その！： ，-1 ゲンに、 ちっちゃな ホチキス を 内 a したの がヮ— 

ゲン ホチキス。 

つめ 切り 付き はヮ I ゲンつ め 切り。 

どちらも ファン シ— グッズ。 

机の 上で コロコロ 走らせて みるの もい いので は。 見て いるう 

ちに、 何 か アイディアが 浮かんで くる かもね。 



ヮ I ゲン ホェ 



フ 士ブプ ^5 井 レレ レワ I 

W 盲 SSSS=IMSSSSSS_: 



.■■3 一 明 ム sffil?ttffi 助 lasj 勝 

遠 《ォ 牛 G; 遣 »^ « 清 

as 水 swslt* 并禹田 山 田 出 W 池 S 

古 清 星 加 一 二相 內： £内 ゆ 押 《 め 



* 英剛. * 正 正 敏は茂 

村 楽 田 立 》>宮形 ョ川中 

ほ 竹雅浜 £ 八 小 尾 若吉田 ** 大ほ山 

a 機 店 g ィ g I gg*-M マ 事ィ㈱ 

ホ ％業ケ "マ！！ ヌく 



ォ S 互サ㈱ I 一一 « 千 



A 



通1 士 

東 日 富 

日 S 



信 4-* 夫 和 全 司 弘武挂 K 一 

u!*s;4eE 沢 島 lew* お 島 

!£■ 松 中武中 田 加 加 宇 



でっか一 い 人形 も 登場。 大; » だ/ 



もう 初夏と いっても いい よう 

な 陽 ざしの 中、 絶叫 体験の 始ま 

りです。 

池 袋から 西武 電車で 約^分、 

豊 i が 目的地-" 途中の _|8> 車 も 

園内 も、 土曜日の 午前中な ので 

まだ ガラ ガラ にす いてます。 

午後 I 時から、 フライング パ 

ィレ— ッの才 I プンセ レモ 二— 

が 開かれる ので、 その 前に 試乗 

体験して しまおうと いう わけな 

のです。 取材 前に チラ シゃ イラ 

スト を 見て SS はして いたので 



すが、 ィザ 目の前にして みると、 

その 大きさに びっくり。 

見上げる 上空に、 ニ隻の 海賊 

船が a フ— ン、 ブ —ン， とうな 

リ声を あげて 動いて います。 

高さ^ メ— トルの ピラミッド 

型の 支柱に 吊り下げられた 船 は、 

重さが S トン、 全長 S メ I トル 

で 世界最大。 なんと、 一 隻に百 

I 1+ 人 もの 人が 乗れ るんで す。 

つま リニ 隻で 二百 四十 人が 絶叫 

できる のです。 見上げて いると、 

なんだか 桑りたい ような 乗りた 



くないよ うな、 ヘンな 気分に な 

つてし まいます。 

でも、 レポ I 夕— として； r 

そんな 一 I とはいつ てられません，' 

意 を 決して 乗り場への 階段 を I 

歩ず つ 昇って 行きます。 

それにしても、 大きい。 今 ま 

での バイレ— ッが おもちゃ のよ 

うに 思えます。 Is る ほど， そ 

れが 実感と なって、 なぜか ドキ 

ドキ (恐 さで はなく、 期待に な 

のです)。 武者ぶ るいし ちゃい ま 



ク やった ね/." といいた いけど、 

無重力状態に は" まい つたね/ 



L/ あ、 いよいよ、 

, 'ライン グ バイレ 



J つきよお 

-ッに 搭乗 



広報 担当の 田 島さん とお 話 を 

して" 船の 中央部と 最後 部に I 

？-っ 乗って、 乗り心地 を 比べ 

る- I とに なって しまいました。 

まず 初心者 向け？ の 中央部。 

十 人が I 列に 並べる 座席の まん 

中で、 向かい合わせに 坐 わり ま 

す。 乗る 前に 見た ときより、 乗 

つて 船 内 を 見る ほうが、 もっと 

大きさ を 感じ るんで す。 ほんと 

にで つかいん です。 

あいにくと i は 少なく、 約 

五十人ぐ らいで スリル たっぷり 

の 風の 海に 船出し ました。 

グィン グィンと ブランコ のよ 

うに ゆっくりと 摇ら れ、 だんだ 

ん 大揺れに なって いきます。 嵐 

の大 航海に マ チ ガイありません。 

まだ、 まわり を 見る. S が あ 

るので、 園内の 光景 や 街並み が 



目に ど 1/ e と 飛び込んで きます。 

レポ I タ I として は、 絶叫 を 

ぐっと- 1 ら えてい るので すが、 

船 内の いたるところに" 「さや 

あ」 「ぎ やお」 「うわ— つ」 と大 

絶叫が 満ちて います。 

ついに、 ついに 最大の 揺れに 

なりました。 傾斜 は S 度と いう 

二と なのです が、 乗って ると、 

まるっきり 地面と 垂直に なって 

いるみたい。 揺り 落とされ てし 

まいそうに 思えます。 

こらえき れず に、 ずえつ きょ 

おしてし まいました。 だって、 

振り あげられて 降りる 瞬間 は、 

ほんの 一瞬 だけど 無重力状態に 

な るんで すから。 

<« い 暑い といって 欧ん だ、 さ 

つきの nl ラが BR を 逆流し そう 

なほ どで、 きょ— ふという こと 

ばが ピッ タリ。 

中には、 堂々 と 手 を 上げた リ 

する 元気な 人 もい ますが、 ほと 




ん どの 人が 顔をク シ ャ クシ ャに 

して 叫び声 を あげたり、 棒に し 

がみつ いて， けんめいに スリル 

に 耐えて います。 

なんとい つても、 SM 時速 15 

キロの スピ —ド で、 約^ メ —ト 

ルの 高さまで 行ったり来たりす 

るの だから 無理 もありません。 

スイングが ゆるやか になって、 - 

ホッ とひと 息と いうの が 実感で 

す。 航海 は 約 2 分 S 秒。 こ、 in 

いてみ ると、 とても 短い 時間で 

すが、 乗って みると 大 ちがい。 と 

つても 長い 時間に 感じられます。 

とはいう ものの、 フシ ギなも 

ので" 降りて しまう ともう I 度 

乗リ たくな つてし まう のです- 

ただ、 連続で 乗る のに はちよ つ 

と 耐えられそう もない ので、 ィ 

ンタ— バル を 兼ねて インタビュ 



L ツゥ X イブの I ァチ I ック 




す- II しフラ つきながら、 I 

練に 乗った 中 2 の 小 谷 君、 佐 藤 

君に きくと、 

「ぜ —ん ぜん、 二 わくなかった」 

「小さい バイレ— ッと 変わん な 

いよ」 

とそつ けない 答え。 そういえ 

ば-一の 二人、 最後 部で ずっと 手 

を 上げて いたつ け。 



お 次 は、 学生、 OL ごち やま 

ぜグル I プの由 美 子さん、 かお 

るさん、 よし子さん、 真理さん 

の 四 人。 

* みなさん、 美しく お 化 被なん 

かして バイレ —ッに 乗って、 乱 

れたリ しないの かしら …… ， な 

んて 思った リ して …… 。 

「あ—、 おもしろかった よ」 



「ジ H ッ トコ —スタ —並みの 迫 

力ね」 

「もう、 バイレ —ッが 上に 上が 

つたと きなん か、 手 ふつたり し 

ちゃった わよ」 

と、 满 足しき つたよう す。 

最後に みなさん 声 を そろえて， 

「サイコ i-^ ..」 

元気 いっぱいの 女性軍でした。 



ォ ー プ 二 ング はィべ ントが 

盛り だくさん 



よよつ、 今度 はいちばん 

の 大きい 最後 節へ 挑戦です。 

$ 部に は、 TB. 




アナ ゥン サ—、 

あちら も 搭乗 レポ— 

ト のよう す， - 動き 始めた とき か 



らヮ I キヤ— と、 とっても にぎ 

やかで (ttl 目の マトに なって いま 

す。 しっかし、 レポ —タ I より、 

カメラ さんの ほうが 大変みたい。 

ン、 最大の 摇れ になり ました。 

さっきよ リ、 ぐ— んと大 迫力。 

約^ メ I トル ほど 高く 上がる の 

だから ナツ トクです。 

けど • 描れ ている ときの G (加 

_« 力) よりも、 無重力 S の ほ 

うが ，やった ね， という 気分に 

なれます。 お が フワ ッと浮 く、 

あの i 瞬が、 とても カイ カン。 

その あとに 続く G は 不快です が、 

この カイ カンが あるので； S しち 

や-つのです。 

二う して、 約束 どお リニ 回搭 

乗。 三回 目と いう 話 も ありまし 

たが、 タダ 乗り を 続ける と、 他 

の§ にヮ ルイと 辞退なん かし 

ちゃ つたので す" 

フライング バイレ— ッの才 I 

プンに 合わせて、 バイレ— ッゥ 

H— ブも 催されて いました。 

園内 の カプセル 型 ，FM 

キ I ステ— ジョン * 地に し 

て、 へ ッド ホン ラジオに n • 7 



メガヘルツの FM«!^ を 発信す 

ると いう、 A — WA 主催の キヤ 

ンぺ— ン。 

パ ィレ —ッゥ H —ブで 貸し出 

している へ ッド ホン を 着ける と、 

S 内の ど 1 一で も 音楽 や D J を 聴 

ける のです。 

また、 この ナウいへ ッド ホン 

を 着用して いると、 オリエ ンテ 

I リングに も ^できる ように 

なって いて、 キ I ステ I シ ヨン 

からの 指示 通りに 決められた ェ 

リア を まわって キ— ヮ— ドをさ 

がし- 見 $n てると 赏 品が もら 

えち やう 楽しみ も ある うれしい 

ィぺ ント なのです。 

へ ッド ホン を 着け、 ソフト ク 

リ —„ ；" をべ 口べ 口しながら ゥロ 

ゥ 口して いた、 中 2 の 内 田 香 代 

子 ちゃんと 中島 祐子 ちゃんに、 

オリエ ンテ— リングして 

るの？. 

「ゥ ン、 DJ もい いし- w 品 も 

ほしいし」 

1 I どこから 来たの？ 

「ィモ だから ナイ ショ (という 

こと は サイ タマ かな？)。 だけど、 



1 を M 遠つ ちゃって、 8 時に 3 

出た のに^ 時 頃 着い ちゃった」 

I きょうは お休み？ 

「ゥ ン、 M:B 念 日 だから。 お 

もい つき リ 遊ぼうと 思う つて」 

I .—— よくく るの？ ィ 

「たまにね」 ノ 

何 乗った？ 5 

「シャトル ル —プ/ すつ ごく g 

こわかった あ」 

—— 二の パイ レ —ッ は？ %, 

「コ. -クス クリュ —に 乗って、 




その 次に しょうかな。 でも、 こ 

わそう だから …… J 

午後に なって、 入園 者が ど わ 

—つと 多くな つた 園. フライ 

ング バイレ— ッ にも、 だんだん 

と 人の 列が でき. 絶叫が 空から 

降って くるので した.. 

ねえ" キミ、 乗って みて よ/ 

すえった いに おもしろい からさ 

あ/ 

(としまえん 003.990 
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暑い 暑い 暑い 暑い 夏が 

近づいた けど、 

ちょっと ち めげ ず 

ゲ —ム センタ I 通いして 集計した、 

べス 卜^の n— ナ— だよ。 



よう- 岡山県/. 戸田 勝弘 

肇フィ —ルド はしで、 * フライ ダ 

ルの B か しか I 匹の トプ カプを 

せまく してつ かまえる と なぜ 音 

楽が 二回なる か、 だれか 説明し 

てくだ さい。 

和歌山県/浜 地 利 広 

參リ ブル ラ- フル ゃゼビ ウス は， 

レバ— の {!K»B- な 台 を 探す のに 非 

常に 苦労す る。 ナム n さん、 も 

つ とちやん とした レバ I を 作つ 

て/. 京都府/菊 地 優- 

參 ナム n さんへ、 キャラクタ— 

商品 出す の はいいけ ど、 最近 は 




◎ べス卜 5 を 独断と 偏見で 分析 



闢パン チア ゥ卜 

參 Ar. 月 も 一 位 を 堅 tr フレイし 

ている 人の 顔 を 見る と、 皆 直； 

剣 そのもの、 そして その 周囲 

に は 人が 集まる という 観客と 

しての 話題 性が、 1 一の ケ I ム 

の 人気の 秘密 か， 

B1VS テ 1 1 ス 

鲁 任天堂 強し の 1、 二位 独占、 

両ゲ— ム とも ゲ— ム 自体に は 



目新し さはない が， ゲ —ムと 

しての ッボを 押えて いると 一 一 

ろ はさす が 任天堂 「 

B- ギヤ プラス 

鲁 ナム コ 期待の ギ ャフ ラス は- 

初 登場で 三位と- まあ 当な 

と- 一ろ、 来月 はこの 覼 位が 上 

がる か 下がる かお 楽しみ。 

B サン ダ I ス卜 I ム 

參 まだ 全国的に は" Si いていな 



ぃゲ —， ：- センタ I も あるが、 

圧倒的な 人気で 赤 丸 付 上昇 中。 

レ— ザ— ディスク ゲ！ ムで、 

初の I 位 を とれる か？ 



B ザ ビガ 



零 これ も 十 位から I 挙にト 

||「 四 位に 強力な ゲ I ム 

場して きたので 少し 地味な 

象 を 受ける が. まだ 伸 ひ. e 

素 は ある ■ 来月の』 

に 加われ る 



it —— 




画 注目 ゲ I ム 

今月の ま目ゲ I,. "は、 テ I タ 

ィ— ストの レ I ザ —ディスク ゲ 

—ム ，サン ダ— スト— ム * だ。 

ァ - 1 メ 画面 は 映画に 匹：！ e する 

ほどの リアル さで、 迫力 ある サ 

ゥン ドとス トリ— 性に 富んだ ゲ 

I ム構巧 今までの レ— ザ— デ 

イス クゲ— ムと は- II う 本 

格 的 SSM ゲ —ム になって いるの 

で、 ど —か I 度 チャレンジ を/. 

91 ム. メ一 

カ I への 要望 

きまず ビデオ ゲ ：! 等に ついて 

いいたい 二と は、 絶対に 「コビ 

—ゲ —. "」 を 作らないで 欲しい" 

それから 人 を 殺す ような ゲ —ム 

は あま リ 作らないで、 スト— リ 

—性の ある ゲ— ムを 作って 欲し 

い。 兵 f , 津金沢 光平 

攀セガ さんと n ナミさん へ- 最 

近 出す ぺ —ス がか なり 早 いと 思 

います、 極めつ くせず 消えて し. 

まう の もあります。 たとえば ァ 

ッブン ダウンな どで もう 少し！ w 

めたい ので" もう 少し 出 すべ I 

ス 41 くして みて はいかが でし 
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マニア 向けの 難しい ゲ —ム ばか 

り 作って いる。 スト —リ I とか 

キャラクタ I の 性格 だけに, J だ 

わらず、 底ぬ けに 楽しい もの を 

作って 下さ い。 新 潟 m /半田 洋丈 

參テ クノス ジャパンへ。 THE 

ビッグ ブ □ レスに！：：： を だして 下 

さい (もっと リアルに して ほし 

い) 。できれば 選手 を；！ 5 ベて 相手 

選手 を 変えて 下さい • もっと 枝 

を 多 にして ほしい。 

長 as*/ 小川 史朗 



ム / 一、 キレ 

i 外スス 1^ 

クニ iF5 一 ヤー-つ 

チ テブダ カジ タル 

ン S ヤン ビンス ブ 

パ V ギサ ザポ S リ 



i ま #豫_ 




K 万 出しました。 

is 藤 村 

フ ブルの デ モン スト 

レ— シ ヨンの 時" {i の 目 じる 

しとして、 赤く 光って 「チカ チ 

■ 時が あるで しょ" 

時に、 タイミング 良く コイン を 

入れる と、 ナント 000 がお こ 

てみ て 下さい。 

東京都/ 白 井和紀 

參リ ブル または ラ ブルの どつ 

か 片方 だけ を 動かし、 もう 片方 

させた ままで リブ ルラ 

プル を やろうと いう、 実に ムチ 

ャな 遊び 方。 ラ ブルで やる とま 



だかん たんだが、 リ ブルで やる 

と 悲惨で ホ ブリンが 怒る とすぐ 

に やられる。 ちなみに 僕 は、 ラ 

ブル だけで 一 回 フル パシ シを完 

成させた。 大阪府/ 久 山浩樹 

攀 アイス クリ— ム ファクトリ— 

で、 五 面目の 上から 三 S 目で 敵 

を ひたすら やっつける. - この 時 

その 段に 二 段 重ねの アイス を必 

ず 二つ 作る 二と。 しかし、 点 は 

あまり 上がらな いので- ひまつ 

ぶしに やりましょう。 

椅玉 */ 坂 本 晃 

參 だんだん 少なくな つてき たの 

です が ■ ミス タ —ドウの ダイヤ 

モンド を 出す 方法 PARTS- 

僕 は、 この ダイヤモンド バタ— 

ンを 探す ために I 日 e 回ぐ らい 

二の ゲ I, "をし 3e け、 やっと 見 

つけました。 でも 二の 成功率 は 

非常に 低いです ョ (；^?%)。 

それ は 五 面に 限って できます。 

リン ゴの 下に 行って チェリ 1111 

つ 分 下がり 左に 行きます， その 

時 三 匹 以上 殺す ことが 条件です。 

福岡県 . 古 賀秀臣 

着 ギャラ ガで I 面の I 番 左の 二 





-の 育い ハエ 以外 を 全て 殺す。 

そして どちら か I 匹に して ほ 分 

is 分ぐ らいす ると 弾 を 出さな 

くなる から それ を 四， t 五 回して 

その 青い ハエ を 殺す と、 次の 面 

から 神 を ださなくなる。 

！ e 阜 県，. 西 村 

秦リ ブル. ラ ブルで、 キ I ヮ I 

ドを そろえて、 いざ しの 時 

どこに {i があった か、 どうも 

忘れて しまいが ちです。 そこで 

マ —力 —を 持 つ ていない 場合、 

五 十円玉 や 百 円 玉、 まあ 小銭な 

ら 何でも ケッ nl です、 それ を 

六 枚 用意して {i の 点滅した 位 

置へ すばやく 並べる (友達が い 

ると 便利 r これで 忘れる 心 K は 

なくなり、 あと は あなたの 腕し 

だい。 福岡県/. 川 崎 圭 
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健康食品 販売 センター 

〒107 東京 « 港 区 赤 坂 2- 15" 18 西 山 興業 赤 坂 ビル 503 
TEL03(585}930i 



老化 防止' スタミナ 増強に 

若い 時 ロょ 考え feUrt«<> た-老化' t いう 言葉。 突 
はすで に 若い 時から すでに 目に 見えない 体 力の S 化 

象 は 始まって いるの て" 苦い 時、 活発で たは 
ずい 細 ^ い 成が. 年と 1: もに ダウンし 始め、 老化 は 

除々 に 進む すると L 'われて いま 1； 

全ての 入々 に 共通な 「いつまでも 若く、 はつらつ tut 

I 'た t '」 と t 'う sit 'に えて fit 康 ft 品 BK 売 センタ一 は 、 
に 天 f«t* タシ E'F スタ ミン ES をお j3iO»tlt。 
リノール 蒙 (ビタミン F) ぱン マ一 オリザ メ一 が 多 
量に 含まれて タンパク質、 ビタミン 等の 酸 fttt 

わけ re 防の 酸化 を 防ぐ と! ■•h れ てお!) ま t 

人間の{1^を《成しな >2«—根幹を^^*«中 
E-smii: 资を 始め ， 末 々 の 細 に 至る までに 作用 
して， その 酸化 破壊 を 防ぎ、 「老化」 防止に ft れた効 
揮いた します 

その 主なる 効果と して は 血 中 コレステロール？ 

動脈硬化 を 防ぎ 心筋梗塞， as 卒中の 防 
血圧の 正常化、 血管の 若返り、 ガンの 予防 1 

S の « きの M 節. 抗 炎症 リウ マチの 軽 *、 II 子 精 

子の 産 生、 月 轻 異常の 改善 etc。 



* お申し込み 方法 

自 Amft、《ft か義替 の 場所に 

お支払い 下さい。 



お申し込み 害 



定価 6, 500 円 を （ 



S 、計 



申込 人 住所 



氏 名 



r 
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マリ 才ブ フサ ーズ 


6*1 162 万 2620 点 


中 川 剛 


ェ干 7 1 ァ 1 ノ y す ッ刀ー 






■ '饔 "》1" r "二 

'霄; ^止： la 


ス y — >T -A 






da 川 air 

甲 川 剛 


1 A-1 




0717701 n 


BB m キ 


"E C ヮ八 


~ ― 


ii ゥ 7~j?() ， ， n 
4" 力 HI lUEt 


UJ 内戮成 


iu ，'一 t ノア 1 r 


アイ レム 


9 万 2800 点 


ifa til 


リノ ノレ *フ ノ メレ 


ナム コ 


290 万 6390 点 


r4i II 1 rail 


ザ' ビッグ プロレスリング 


テク ノス 


45 万 2950 点 


成 田 達 哉 


ギヤ ブラス 


ナム コ 


85 万 7400 点 


弥 左繁晴 


パンチ アウト 




225 万 6340 点 


中 川 剛 


タッパー 


セ * 


17 万 3625 点 


橋 谷 正 /« 


ザ ビガ 


DECO 


97 万 7909 点 


福 井範幸 


ザ 'ギネス サ >1チ 13 万 6114 点 中 川 剛 




秦ケ一 ム イン ジャック & ベティ 

山形 布 七日 町 2 — 17 尾 ほ ビル 1 FO0236(3i)7526 


タツノ、 一 


セガ 


10 万 1575 点 


小 林智之 


タ"^*ナ17クスキー 


二 チブッ 


8 万 4100 点 


富 樫 クン 


サーカス チャーリー 


コ ナミ 


26 万 0120 点 


須貝 クン 


セン ジ ヨウ 


テー カン 


500 万点 


浜 村志朗 


ザ ビガ 


DECO 


1000 万点 


川 島 利 文 


サイ オン 


セィ？ 


31 万 3940 点 


佐 藤 クン 


バスター 


セサミ 


】 000 万点 


常 川 クン 


エキサイティング^ ッ カー 


7 ルフ 7 


32 万 2130 点 


押 野 クン 


マリオ ブラザーズ _^ 


任 夫 H 


51 万 8780 点 


後藤 クン 
小 林 クン 


マ ツビ一 


ナム コ 


1000 万点 


ノ 、イノ < 一 オリンピック 


コ ナミ 


41 万 7032 点 


阿部 クン 


スクラム トライ 


DECO 


87 万 5270 点 


深 瀬 クン 


ス ワット 


セ * 


46 万 5750 点 


小袖 クン 


ビット & ラン 


タイト- 


n 万 9180 点 


長 南 クン 


ザ' ビッグ プ B レスリング 


テク ノス 


51 万 5500 点 


袖 山 洋 


ギャラ ガ 


ナム 3 


338 万 3000 点 


八 島洋ー 


ミスター Do ワイルド ライド 




8 万 9859 点 


川 島 利 文 


ェクセ リオン 


ジ ャ レ：） 


11 8 万 2200 点 


接 田 一典 


ミスター ノくィ キング 




28 万 5650 点 


川 島 利 文 


セビ ウス 


ナム コ 


1000 万点 


Jf^ クン 大木 w« 

麓 ン 





やった ネ.' ハイス コアが" コレ デモ カァ" と 
わんば かりに、 どっちゃりく^^15。 どれどれ、 キミ 
の 街の ハイ スコア は、 'I; おってる かいな。 







ビ赠 0762 (21 )94$7 


ギヤ プラス 


ナム コ 


239 万 5600 点 


スパーク 炎上 児 


ポール ポジション II 


ナム コ 


6 万 4650 点 


LUM 


TX-1 


？ ヅミ 


27 万 7510 点 




マッハ 3 


タイト- 


38 万 7600 点 


AWA 


バス タ一 


t*J 


19 万 1380 点 


風 林 火山 


ザ ビガ 


DECO 


331 万 6778 点 


IYO. LOVE 


リ ブル' ラブ ル 


ナム コ 


168 万 3410 点 


かつと も 


サーカス チャーリー 


コ ナミ 


7 万 9480 点 


KATAYAMA 


セクタ 一 ゾーン 


二 チププ 


2 万 6230 点 


ス バ-ク お 児 


エキサイティング サッカ _ 


7*77 


80 万 5640 点 


TSU 


マリオ ブラザーズ 


039 


214 万 6230 点 


ス バ-ク 


10 ヤード ファイト 


7 ィ レム 


12 万 3650 点 


い *ずま シティ 


ザ' ビッグ プロレスリング 


テク ノス 505 万 5350 点 


BUG 




書 ゲーム フ ィ- 

W 謹 泉 


- ルド キックオフ 

g4^237(3)3887«ffl 




ナム コ 


439 万 7340 点 


さほせ,' ム 

flfle^T. '口 


ェクセ リオン 


ジャレ 3 


83 万 5500 点 




ゼビ ウス 


ナム コ 


999 万 9990 点 


吝 曲め： ム 








渡 辺浩— 


リプル' ラプル 


ナム コ 


236 万 2660 点 


irrt 栄 1 


ギヤ プラス 


ナム コ 


103 万 1100 点 


If 藤栄； 口 1 


アイスクリーム 
ファクトリー 








DECO 


1 01 万 3900 点 


西 松 クン 


チャンピ 才ン B.B 


セ 力 51 万 1770 点 


早 坂 光一 


TX-1 タツミ 25 万 9170 点 


中 沢 誠 




Bf^* "秦 ナム コ ゲーム ブティック; 6 田 馬場 

東京 麵宿区 aai^ き— 2 TlSiBeaESE ピル 1^3(362)9300 


U P タツノ ヾ 一 j 


126 万 8850 点 


B U B 


ポール ポジション n ナム コ 


6 万 5960 点 


早 野正樹 


リブ ル，ラ ブル ナム コ 


528 万 4960 点 


IBCOTK 


フード ファイト |7 タリ 


100 万 7900 点 


S F C 


ゼビ ウス 


ナム コ 


64 万 3840 点 


ROM 


ギヤ プラス 


ナム コ 


400 万点 


ARITA 


ボスコ 二 アン 


ナム コ 


150 万 1620 点 


金子 義治 


ドラゴン ズ レア コム 


48 万 1040 点 


S 沢 TAKU 


ザ 'ギネス 


サン 電子 


56 万 48 10 点 


M& X 


エキサイティング サッカー 


アル 77t 子 


54 万 7150 点 


B J 




BP^ • プレイ シティ キヤ ロット 巢鴨店 

'lE^atftEl —ほ— 1巢« センター ビル B 1003(3«)6735 


ギヤ プラス 


ナム コ 


327 万 0500 点 


EXCHANGER 


ス 一/く一 ゼビ ウス 


ナム コ 


89 万 1600 点 


牛 山祐ー 


パンチ 3^ ゥト 




308 万 8830 点 


川 上番 北 


TX-» 




28 万 0570 点 


佐々 木宏 


ポー; M« ジ 5^ ン n 


ナム コ 






シーサイド コース 




6 万 31 60 点 


POMJUICE 








(小 林 少年） 


テスト コース 




6 万 5820 点 


鈴木克 


リプル' ラブ ル 




4!0 万 2910 点 


蓄葺啜 道 


ドラゴン ズ レア 




42 万 0736 点 


EXCHANGER 



,s^r/- やま' ま。 店 



ゼビ ウス 


ナム コ 


999 万 9990 点 


吉川 クン 


バルガス 


カプ コム 


20 万 7450 点 


梅 田 クン 


リブ ル，ラ ブル 


ナム コ 


476 万 7470 点 


松 村 クン 


ポン ジャック 


テー カン 


10】 万 7170 点 


川 島 クン 


シー ファイター ポセイドン 


タイト 一 


21 万 6350 点 


米 沢 クン 


ハ 。ンチ アウト 




55 万 8290 点 


S. K 


タツノ ― 


セガ 


7 万 5025 点 


谷 口 （K) クン 


ザ ビガ 


DECO 


95 万 7361 点 


山 口 （Y) クン 


ノバ 2001 


UPL 


1000 万点 


« 田: ン 
松 村 クン 



拳 ゲームセンター、、 エメラルド" 東 ぼ ュ 

■feHEiSSS - 6 — lei エノ フル 「ァ ■) キ ヒル IU2 号 Q0 3 、 4 。0 92：: 



パンチ アウト 


est 


36 万 0970 点 


平 石彰央 


ギヤ プラス 


ナム コ 


55 万 4200 点 


« 辺 宏 


ゼビ ウス 


ナム コ 


1354 万 7690 点 


小川 tt 太 卸 


マリオ ブラザーズ 


e» 


34 万 5 150 点 


小 池 正史 


ザ' ビッグ プロ レスリング 


W ノス';^。 


460 万 2800 点 


平 石彰央 


ミスター バイキング 


セガ 


8 万 6480 点 


高 野良 宏 


ザ ビガ 


DECO 


405 万 6780 点 


平 石彰央 


ピット & ラン 


タイト - 


7 万 9380 点 


鈴 木 正義 


スピード ァ タツ》 




26 万 1520 点 


高 井 淳 


ポン ジャック 


テー カン 


18 万 3470 点 


大 岡ニ郎 


パラレル ターン — _ 


ジ ャレコ 


76 万 6520 点 


平 石彰央 


リブ ル，ラ ブル 


ナム コ 丄 185 万 5850 点 


平 石彰央 


ェクセ リオン 






中 沢 伸 一 


サーカス チャーリー 




B 力 U4yu,w 


力石 新ニ郎 


エキサイティング サッカー 




18 万 4830 点 


窪 島清充 


10 ヤード ファイト 


7 ィ レム 


52 万 2550 点 


平 石彰央 


サイ オン 




6 万 8910 点 


小 野 沢博昭 


マツ ピ一 


ナム コ 


16 万 5260 点 


も 田 'テ、 一 


ギャラ ガ 


ナム コ 


171 万 4610 点 


日 比 野 善美 


ミスター Do 




21 万 5300 点 


柴田哲 也 


ボスコ 二 アン 


ナム コ 


25 万 0130 点 


星 井 勝 


スーノ ーゼビ ウス 


ナム コ 


8 万 6770 点 


高 野勝裕 


エレ ベータ一 アクション 


タイト- 


5 万 0600 点 


小山 泰弘 


マ一カム 




7 万 8250 点 


並木 寿 夫 


ペン ゴ 


セガ 


9 万 5530 点 


橘 立 尚 和 


ハイ バ一才 リン ビック 


コ ナミ 


17 万 1650 点 


小 板 橘 博— 


ポー ゾ レポ ジシ a ン II 


ナム コ 






FUJI コース 




5 万 7490 点 


小 野哲義 


SUZUKA コース 




3 万 0270 点 


孫 功司 


TEST コース 


6 万 4420 点 


岸- 敦晃 


SEA*SIDE コース 


5 万 89!0 点 


縛 野昌史 






マッハ 3 




18 万 5200 点 


E A B 


ザ' ギネス 


サ >«f 


18 万 9978 点 


細 谷 クン 


チャック ン ポップ 


タイト- 


6 万 4850 点 


R. し 


サ一 カス チヤ一 リー 


3 ナミ 


は 万 5220 点 


Y. Y 


リブ ル'ラ ブル 


ナム コ 32 回 


富 田 クン 


シー ファイター ポゼィ ドン 


タイト 


18 万 5020 点 


H. K 


セクタ 一 ゾーン 


二 チプッ 


8 万 8930 点 


富 田 クン 


スピード アタック 




7 万 1250 点 


K. K 


スクラム トライ 


DECO 


21 万 lOiO 点 


新 藤 クン 



4 



き ポッポ スカイ キング 

香川県 》©*«^«^1丁ほ1?ー lD(ffl78(34)753l 



エキサイティング サッカー 


アルファ 


25 万 2810 点 


西本ク ン 


スピード アタック 




31 万 9250 点 


中 山 7 ン 


ポン 'ジャック 


テ_ カン 


80 万 62 10 点 


高 口 クン 


リプル 《ヲ ブル 


ナム コ 


133 万 7330 点 


高 口 クン 


ェクセ リオン 


ジ ャレコ 


120 万 8800 点 


ク— ン— 


ジェ ネシス 


OEC0 


1038 万 6400 点 


永 原 クン 


ザ 'ギネス 


サ>« 子 


9 万 3800 点 


中 山 クン 






ギャラ ガ 


ナム コ 


552 万 2560 点 


H-B - R 


マリオ ブラザーズ 


0ct 


193 万 9520 点 


中 岡 クン 


サーカス チヤ一 リ一 


コ ナミ 


36 万 0590 点 


S 口の ぼる 


エキサイティング サッカー 


7 ルファ 


32 万 3010 点 


T. 樋 口 


10 ヤード ファイト 


アイ レム 


28 万 7500 点 


_ 福 島 クン 


パンチ アウト 


任天堂 


469 万 6920 点 


中 岡 クン 


ザ' ビッグ プロレスリング 


テク/ ス 


145 万 7850 点 


島 井 クン 


ミスター バイキング 


セガ 


23 万 2430 点 


樋 口の ぼる 


ザ ビガ 


DECO 


227 万 37 点 


T- A-D 


タッパー 


セガ 


12 万 2550 点 


松 浦 クン 


アイスホッケー 


DECO 


10 万点 


岡 本 クン 


サイ オン 


セィプ 


28 万 6860 点 


梅 田 クン 


ミスター Do ワイルド ライド 


ioi— サル 


7 万 1540 点 


S 口の ぼる 


ミスター DoVS ユニコーン 


loi— サル 


45 万 6760 点 


小 泉 クン 


スクラム トライ 


DECO 


60 万 0320 点 


川上 クン 


セン ジ ヨウ 


テー カン 


132 万 8600 点 


神聖 ム- 帝国 


マーカム 


サ;/ 1 子 


88 万 7450 点 


中 村 クン 


ビット & ラン 




7 万 61 30 点 


梅 田 クン 


ンェ ネシス 


DECO 


1000 万点 


島 井 クン 


セヒ ウス 


ナム コ 


61 7 万 9880 点 


指 島 クン 


マ ツビ一 


ナム コ 


53 万 2780 点 


H*B' R 


リプル *ラ ブル 


ナム コ 


354 万 5770 点 


須藤 クン 


ェクセ リオン 


ジャレ 3 


168 万 2500 点 


0X0 


ポール ポジション II 


ナム コ 


6 万 3440 点 


木 村 クン 





秦 JOY 



10 ヤード ファイト 


7 ィ レム 


17 万 2500 点 


島 生敬史 


ノバ 2001 


UP し 


2481 万点 


沢 崎 恵 司 


マツ ピー 


ナム コ 


506 万 6600 点 


二 宫隆至 


マリオ ブラザーズ 




93 万 1550 点 


細 田贵義 


ゼビ ウス 


ナム コ 


999 万 9990 点 


松 浦 茂 


インター ス テラー 


フ ナイ 電 91 


20 万 4420 点 


ほ 部 U 


レーザ一 グランプリ 


タイト 


6 万 6720 点 


西 山淳志 1 


ハイパー オリンピック 


コ ナミ 


342 万 1860 点 


古田 豊幸 


ペン ゴ 


セガ 


56 万 2220 点 


沢 崎 恵 司 


ギャラ ガ 


ナム コ 


268 万 9960 点 


古田 豊幸 


ザ • ビッグ プロレスリング 


テ クノス 


53 万 2700 点 


仲 岡 茂 


TX-1 


タツミ 電子 


27 万 4870 点 


今 井 健 二 



^ プラザ VIP 



一' -Mffwi 翁 '圍… 


ギヤ プラス 


ナム コ 


21 万 1200 点 


「^ 野昭彦 


タッパー 


セカ 


4 万 03 75 点 


紺 谷敏史 


サーカス チャーリー 


コ ナミ 


18 万 7500 点 


山村 武 


スクラム トライ 


DECO 


31 万 8940 点 


杉展弘 一 


ジェ ネシス 


DECO 


11 25 万 0400 点 


中 村武史 


ミスター バイキング 


セガ 


U 万 9530 点 


岩 谷 英雄 


DDAY 


シ ャレコ 


51 万 5300 点 


空 閑 徹 
青木 誉 


ダイナミック スキー 


二 チプッ 


19 万 0900 点 


メジャ—/ W くック 


"リ 


103 万 2236 点 


中 金直彦 


メガ ゾーン 


コ ナミ 


141 万 4000 点 


柴田 幸太郎 


ザ • ギネス 


サン 電子 


14 万 4742 点 


原 田 耕 司 


フ アイ ティング 
アイス ホッケ一 








DECO 


5 万 3400 点 


坂 本— 進 



て くれよ な/できたら キミの i; 

も 一 a? に" 全国に 顔 を 広める チヤ 

ンス だよ。 

それぞれの 宛先に 

住所. 氏名-年 Si - 職業 ■ SB 

f_T と共に —— 。 

〔；； イス コアラ一 K»ffis 

！ イス コア を 出した ケ I- M. 

_ ハイス コア。 




AM ライフに 載せち や おうぜ/.. 1 

ケ —ム センタ I の 名 と 

号. i いて、 asf 報 ass 係 ま 

で それぞれ 送って ね。 宛先 は Q-5 



バ^ バー « 介 



定期 M 接 も ご 利用 下さい 



纏， mrC«DAM ，ィフ tMUMCft 

り は *m 徵は 《mHma>5 え HMfe リ S 
flssimowrawL て、 慶 tt へき 進り くだ 
お ^eftttmu サービスし ます 




ビデオゲーム 大 • 含- ソ 、ン ド 
ゲーム ぜ 一ん ぶ 1 せら やう 
川 鳥 *； ちゃん フロント ラインて ナ 



デ ■< オラ マの すべて zffiS ビデオ. 
■7 —ム はりお 二し ittBi り 子， 

スペース ゲーム. ズーム- 909 に 
GO ノ Wc 



な "tW"*, ゴジラ W>e/I*EW 

ビデオ ゲ一ム jyBl/ ゲ一 ムフ T 
ン 9 ジ ァで大 S 熱/水 » さみ 二 チ 



■MM —ゲ 一i>A0«Mi/ ピ 
;Wrt: なつち やつた 《+111«5* 




«atr-fXa-9> ド *^ たよ 

M/N e W ビ ビ 

V ん tie 




ばくら ゲーム ど わい， さ AM (K 
m /BMlTSfl* こ nfl<y— ム« 
だ,/ WWV 、"**»*/n« 
ゲ 二 'プッ 



ィに ビ 

(クリーン Z ミライ *T*«» 

■t«)r»M 子ち， 
/•«mt., イト一 




コ ク ビット ゲーム; t« 合 Z3i(*» 

» 、ィ, (一 オリンピック 

aw— ムラ リ一 /*ft り Wtti<a 
«/ ナム: ianc"r ンタ ビュ一 



,« ブラ S~ トにト 

子ち ム • at 
sy— ムフ' ン， ジ 
ナム コ 




リ ブル - ラブ jK7)Srt»ff5t< の 力 < た 
リ Z こ ムだ ゲー 
ム IWt ギャル ■ CVIiVT-ZaK 

ッ！ "フ》 スチ 



wM—h^^w^\k Ew ゲ一 

AlWf ，リ 

^，イースト 




I* サイ， < ングゲ 

にせ ま, t ビンゴ ゲームで/ «H 

ゥ WW* マ リオ プ ，ザ一 ズ / 

DECOtUK インク ビュー 



•f-i ト ャ ラタ *_M|l 、て * 

よ う ZI ""- v~ir, ン fii T^— 
»-)B*/* 她ビ "^ム 




Tfo41>V^ ムラ ン tWN A ox 

，ス Ji! /"コ s 力 77=-y- 

ム /±fl«Eftiai レゲ 一 A* 

B ビ w ゲ一 ムマシ 
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■ AM ライフ 友の 会 会 貝の 受付 を M 始し ます- たいへん ながらくお また ['せし ました。 < 

«_錄 します。 なお 、会員証が 欲しい 場合に は、 号と ぺ I ジ » を 入のう え、 返信用の封筒 (切 ti 貼って) を 問 封して、 友の 会 係へ 送って ください。 



- ことて、；；！： 号に 載った 読者から 会 UK として 
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不惠議 、ぶ ぎの ォ モシ 口 世#« 喫 ！ 




广 の 前 は 黒山の 人だかり- ち 

-3 に 組立 てられた 細い， ハ イブの 

銀色の 玉が コ 口 

—モア たっぷりの 動きで Sr? ちて 

大人 も 子供 も 拍手 ほ 一； r 



くし 絵" 

才ス 力— • ロイテル 

ド， 安野 光雅な どに よる 不可 思 

議な 給の 世界な ど 楽，： 



主催者 側が 語る ように、 

たちに は、 単なる 遊びと しての 

要素 だけでなく， 豊かな 5$ 力 

- 一と を 1 つのね らいと し 




ている ことが うかがえる。 

また ■ 大人た ち は、 それぞれ 

の 作品が かもし 出す， ュ I モア 

- 風刺の 世界の 中に、 失われた 

童心の 郷愁 を そそられる- 1 とだ 

ろえ 

この 博物館、 以下 次の 会場で 

聞 催される n 疋。 

五月 三十 I 曰 g 丄ハ月 十二 日 W 

：島屋 (四 ー 五 店) 

七月 + 九日 gi 七月 二十 九日^ 

札 g . 丸 井 今 井 

八月- 一日 s-f 八月 七日 g 

大丸 

八月 九日 木.， '八月 I 一十 I 日^ 

屋. 松坂屋 

八月 1 1+ 三日 八月 1 1+ 八日 

W 京都. 高島屋 

八月 三十 I 日^-九月 五日 g 

そごう 

九月 十四日^-九月 1 1+ 五日 W 

岡 山 . 天満 S 

十月 1 1 十五 日 十 I 月 六日^ 

広 島， 描屋 

* なお、 昭和 六十 年 I 月から 三 

日まで は- 九州 各地 (四 I 五 店) 

で 開 催。 




I i+ 七日から 五月 九日 ま 

で、 は 銀座 ■ 松屋に て 「遊 

びの 博物館 PART=I」 が 開催 

された。 

これ は 五 年 前、 全国 二 十六 会 

場で 催された 「遊 ひの 博物館」 

の ses で、 朝日 新聞社の 主 優に 

よる ものである。 



と 八つの バ 

に 分かれて いる。 

同 会？？ では、 初日から 大入り 

て、 それぞれの おもしろさに、 

時おり、 ドッと R 声- 上がる、 

という 壤面も 見られた。 

「からくりへの S& 愁 J と祖 され 



逾 




c^^^f^ ちっちゃい 子に モッ テモテ 

ひ あかりち やん， キャン。 へ ー ン 



本；！ S 「TOY&HOBBY」 

にも 紹介され ている アルプス 商 

事の かわゆい お 人形 ，あかりち 

やん。 の キャンべ— ンが 四月 二 

十九 日 © に、 銀座 通り 歩行者 天 



国で 行なわれた。 

松 坂屋、 金 太郎、 博 w: 館な ど 

S! に は、 ズラッ I とあかり 

ちゃん 





つた あかり ちゃんの 特大ぬ い 

るみ。 

道行く 子供た ちの 人気 を 呼ん 

で， なかには、 あか リ ちゃんと 

I 緒に 記念 撮影- とい- i 族づ 

れの姿 も 見られた。 

この あか リ t 



本文 中に ち あると お： 

売 以来、 マスコミの 反響 も 上々 

という ことで、 キャンべ I ンも 

大盛况 に 終わった。 






5 予西多 摩 郡の 中学生 

四 人が、 偽造した 生徒 手帳 を、 

身分 証明 害と して 使い、 テレビ 

ゲ —. 5 用の ソフト テ —プを レン 

タル 店から 大 »- に だまし取 つ た 

という ことで、 詐欺な どの 疑い 

で i された。 

調べに よると、 四 人 は、 ゲ I 

ム センタ I に 出入りす るう ちに 

テレビ ゲ ー ムに 熱中。 

しかし、 ぉ小遗 いは、 たかが 

知れて るし、 十分 ゲ— ムを 楽し 

めない、 という ことで テ— プ詐 

欺 を 計画。 

そこで、 生徒 手帳が 再交付 さ 

れる 際に、 住所 1 氏名 ST か 空白 

なのに 目 をつ け- 手帳 を 紛失し 

た、 と 届け出て、 学校から 再 交 

付され た 手帳に 偽名 を 記入して" 

身分 証として レンタル 店から テ 

—プを 借リ、 そのまま 返却し な 

いで， だまし取つ たという もの。 

四 人が 取った テ —プ は" f 

, 赤 羽の 三 店から、 三十 九 本 (十 

二 万 五 干 九 百 円 相当) 。 

(日本 経済 新 M 四月 十七 日付 

朝刊より) 

ビデ 才ゲ —ム に 熱中す る 気持 

ち はわ かるが、 悪い 方向に いつ 

てし まう の はよ くない。 ビデオ 

ゲ I ムは、 清く 正しく 美しく、 

エキサイトしょう。 



I 





ス I パ I タイムズ、 AMP 、キヤ ロット ネット ヮ！ 

ドッキング イベント ilsi 



去る 4 月 S 日、 大阪 ミナミの 

なんば CITY にある ，ビッグ 

キヤ ロット * 

I マ I たち の 祭典が 行なわれた。 

タイトル は ，キヤ ロット ネッ 

トヮ— クぉ に ふさ わ 

しくない のが なかなか いい - 

と ある スタッフの 弁。 

このお は、 キヤ ロット ネ 





ィムズ (ST)、 

メン トマ シン ブレイ 愛好 会 

という、 M 西の ゲ —マ— 

ズ 団体 を 代表す る 三 団体の 共催 

で 行なわれた。 

当日、 スタッフの 必死の 作業 

にもかかわらず • 予定 を 約 m 分 

遅れ、 午後？ -時 m 分 開場と なつ 

た。 入場者； 名に は、 NG や B 

C セメントぶ くろな どが 配られ 

ス ケジュ I ルが 消化され てい つ 

石 本 氏 (ナム コ)、 山村 君 (C _ 

N 代表)、 吉野君 (STr 小山 君 _ 

(AMP 代表) の あいさつに 続 _ 

き、 ビデオ 上映、 QA. クイズ _ 

と 盛り だくさん で 入 SI はみ な _ 

滴 足げ。 一 

中で も、 途中の ケ— キ タイム _ 

は大 ゥケ。 配られた ケ I キの中 _ 

に スペシャル フラッグが 埋め込 _ 

ん だものが あり、 当たる ともう _ 

一個 ケ —キが 食べられる という 一 



タ アイ もない もの；：，！ が、 

れ たはず なのに 2 個し か 見つか 

らず、 ス夕ッ フは ハラ ハ ラ。 

もしかすると、 ダレ かが 呑み 

込んで しまったの では？ 

また 会場で は， ス —パ— タイ 

ムス や アマチュア ラインな どの 

会；！！ 5、 A MP 特製 *リ ブル ラブ 

ル • テクニカル プック， などの 



即壳会 も ぁリ大 好評 のうちに 閉 

幕した。 

スタッフ たちの 意気込み は、 

"とにかく 東の ゲ— マ —に は 負 

けん ぞ > という ひと- > とに 尽き、 

燃え に 燃えて いる のが 印象的 だ 

つた。 

(レポ— ト. 小山 样之、 吉野嘉 

^ 1 小山 MEO 





ゲ I ム 好き は 

ゥマ いへ タを 問わず 

入会 資格が あるの だよ 




四 年 前、 + 人 IS? のゲ I ム 愛好 

者た ちが 結集して スタ —ト した 

ゲ —ム愛 i . 通称 。ゲ —ム連 

合， は、 ゲ —， "が 好きで 好きで 

たまらない 連中の 集まり だ。 

_ J れ までに、 地方 遠征、 珍ゲ 

—ム センタ I 探し- 古い ゲ— ム 

探し、 必勝 攻略 法な どの 活動 を 

している ュニ— ク さで、 他の 愛 

好 会と は ひ と， 5- つ た 存在 だ。 

この 他、 各種 ゲ —， " の 総合 ハ 

イス コア 登録、 隔月に ゲ —ム同 

人 誌の 発行、 九つの 同好会に 分 

かれ 独自の 活動 も 盛んで、 連合 

本部の 活動 以外の 動き も 注目 さ 

れ ている。 

入会 希望者 は 穴 + 円 切手 同封 

のうえ、 I 丁 ほ 東京都 板 橋 区 高 島 

平 二の 一の 七の 三 三 核 村 方 

ゲ— ム 連合 it 係へ。 案内 害が 

折り返し？ される。 



ゴ ー ルデン ゥ，^ -I ク 初日の 四 

月 二十 九日 M。 まつぶ しいば か 

りの 靑 空の 下、 惠_>^-新宿、 三 

井 ビルの 55 広場で は、 わい の 

わい のと 何やら 歓声。 

何かと 思いき や、 あの 有名な 

お菓子 * もろこし 村 (明治 製菓 r 

の もろ- ； しおじ さんが 舞台の 上 

に 立って いるで はない の。 

実は これ、 ㈱トミ— から 発売 

されて いる "もろこし 村ゲ —- " 

シリ —ズ" の I 大ィべ ン 卜..' 題 

して 「パン ザィ / もろこし 村 

大統領の 誕生 だ/.」。 

もろこし 村 推 1 員 会と いう 






じさん 仮装 コンク —ルに 出場で 



そして、 仮装 コンク I ルに入 

赏 すると 超 品が もらえる 

という ことで、 みんな、 ハツ ス 

ル して ゲ I ムに 挑んで いた。 

見事、 優勝した の は、 東京都 

中 野 区の 早 船 昌宏君 もろ こ 

し 村 大統領と いう わけで" 赏品 

の もろ- 一し サイクルに 乗って、 

ニコ 二 コ 顔の V サイン。 



のが 主催で、 入場 無料 

もろ- 一し おじさんに 扮 した 飯 塚 

文 雄さん。 ゲストに カン トリ— 

. ソング を 歌う ラブ • ポ— ショ 

ンの五 人 娘。 

二百 名 近い 参加者が、 全員 参 

加で、 もろこし 村ゲ ー ムシ リ— 

ズの 一つ、 ハニ— バ ン タム • シ 

ョ， ー という 力— ドゲ I, "で、 各 

テ I ブル 勝敗 を 競い、 最後まで 

勝ち残った 五 人が、 もろ 1 1 しお 



シ ヨンの 歌、 もろこし おじさん 

仮装 コンク— ルと、 次から 次へ 

と 演じられる シ ョ I タイムに 満 

足 顔。 持に 子供た ち は、 舞台に 

上がったり、 下がった りで、 大 

はしゃ ざ。 イベント は 大成功に 

終わ つ た。 

なお、 もろ i I し村ゲ I, ； I は、 

本誌の 「TOY&:3B ？」 

にも 紹介して あるが、 デバ —卜- 

お もちや 屋 さんな どの 店頭に も 

出て いる。 C7 レゼ ント あり) 





プ i 

TV おもしろ i 





s ハウ ッゥ がわ かりや 

すく 害 かれて あるので、 即 プロ 

グラム をキ I インす る- 一とが で 

きる のがい い。 




スト を 見て ，ゥヮ I 

つす つげえ/.,, など 

といわずに、 まず は 

短 目の ものから 打つ 

てみ よう- この 作業 



ドが 広がって 行く の 

たから" 



. 神経 袞 弱な 

どの 一 般的ゲ I ムも 載って いる 

ので、 ゲ— ム ファン だけでなく、 

ファミリ I で 楽しめる のが ミツ，. 

それぞれの プログラムに は、 

きちんと プ レイ 法 や 解説が 付 い 

て 親切， 

プログラミングが 終わったら 

SAVE する 方法 も あるって- I 

と 知つ てれば、 二の I 冊で ゲ I 

ムフィ I ルド は^ 倍と なる の だ。 

ま、 不精者に は、 6 本 —セッ 

にの カセット 版 も あるけ どね。 

MIA/ I 、 五 00 円 



漫画で 

億万長者 になろ ラ.： 



例によって、 くて H! い ワラ 

半紙で できた I 冊 を ご eg 介。 

，ゲ —ム センタ— あらし 4 でお 

なじみの 人気 漫画家す が やみつ 

るの 害いた、 儲かる a 画 を 描く 

いって みれば、 若く して 巨富 

を 得る ための サクセス (成功) 

へ の？ S, かどつ さリ 詰まって いる。 

サクセスへ は、 漫画家になる の 

が I *。 そして、 いかに 儲かる 

邊 画家になる か を！ S 切 丁 聿に教 

えて くれる というの だ。 



さて、 すが やみつる の How 

To と は？ 

■ W 画 は ベン チヤ！ ビジネス 

だ/ -國 夜明け 前 —— W 画家への 

コ— ス 國 売れ る 漫画 の 描き 方國 

漫画 づ くりの ノウ ハ ゥ國何 を 害 

いたら 売れる か？ ■ スト— リ I 




という こと は、 この 本の イラ ス 

トは、 ^年後に は 現実の ものと 

なって しまう つて わけ。 

そう 思いながら 見て ると、 日 

本の あしたって、 とっても 明る 

いみたい なんだ けど …… 。 

お茶の SMS は どんどん 進ん 

で、 ハウス メイ ドは家 寥 ロポッ 



ぎ。 S 

曹 み U 




^ a 力 



づくリ の. テク 二 ック I 

社会学 ■!« 画家 経済学 I 

出世 学 画家 I 学 ■ 課外 授 

業の 十 一 章。 

どれ も i の 経験に よる， 真 

相 解明 的 体 レポ —卜で、 読み 

進む ほどに、 漫画家への 夢 を 希 

望が わいて くる。 

で、 実行に 移して みる？ 

すが やみつる /実業之日本； iy,/ 

六 八 〇 円 



-逋 



ビング 

も 可^ 

とな リ 

家族 は 



足" I 方、 サラリ I マ ンは、 

流会 社の 週休 三日 制 や シルパ 

パ ヮ I 力 # きさ かりとな つて 

サラリ I マン 像が 大変 化- 

て、 二 年 ひと 昔の 時代の 到来と 

なって いくの だ。 

ま、 SF じみた I 冊 だけど、 

この 中の どのくらいが 現実と な 

るか" 楽しみ は 充分に ある。 

ま 1^ 社 編 »i 九 八 。円 



曰 本の 十 年後 



；:; は どん .ts; にな つ て 

いる だろ-つ. tr- イラストで 

豊かな ，あした" を is でき * 

未来 を かい ま 見る 本。 

e 年 ひと 昔と いう けれど、 ^ 

年 てば 何から 何まで 変わって 

しまう つての が ホン 卜のと- 一ろ。 




ゥラ ビデオで はない けれど、 

ブ OSS の ゥラの 話で 興奮 度^ 

% となる こと 必至の、 おもしろ 

い I 冊。 

TBS のスボ —ッ アナの 中で 

も 異色の ほ 辺 謙 太郎 サンが、 T 

V のお 茶の間 スタンドで 野球 観 

戦す る 熱狂 的 野球 ファンの ため 

に 害いた、 TVJK 戟を サイコ，. 

に 楽しむ 方法。 

プロ野球の 解説者 ゃジャ —ナ 

リストが 害いた もので ないだ け 

に、 より 臨*^ が ある。 

中で も、 第二 章 ，ゴ ロネ 観 ts、 

サイコ I に 幸せ * では、 TV な 

ら ではの プロ野球の 楽しみ 方の 



J 




が、 確実に 二倍 は 楽しくなる。 

i へ 行ったら 絶対に 見れ 

ない、 原 クン、 田 測 クンの 顔。 

—— ハ I フス イング は、 たいて 

い 回って いる。 —— SBO 表示 

は 日本の 専売特許です。 —— T 

V 観戦 は 力 メ ラ 次第で 予約な し 

のフリ —シ I ト-- などなど、 ，ま 

ことに SJ 念です が …… ， まで は 

TV ならではの ェビソ I ドがズ 

ラリ。 

とにかく プ0 野球の 通になる 

に は I t ぱの ほど を。 

*E 辺 嫌太郎 \ 日 i; 業 出版社 \ 

六 八 〇 円 




夏 一番/. 達郎の サウンドに 乗って、 

サ I フィン S ウィン #1 フィン を 

楽しち う/. 




マ 



夏、 海、 スポ —ッ、 といえば サ 

I フィンに ウィン ドサ— フィン。 

r ハワイの ノ一ス ショァ を 中心 

に， マ ウイ、 アメリカ 西海岸な 

ど、 夏の スポ —ッの メッカに 力 

メラ を 持ち込み、 巨大な 波に 挑 

むサ ー ファ I や、 ウィンド. サ 

/—フ ァ—、 ヨット マン 達の ナマ 

の 姿 を ドキュメントした 映画 史 

上 初めての 作品- W 年 秋に 大ヒ 

ット した モ— タ I . スポ I ッの 

ドキ ュメン タリ— 「ゥ イニング 

ラン」 の 夏 版と いえる。 



中心と なる の は、 サ— フィン 

と ウィン ドサ— フィン だが、 他 

に、 ヨット、 水上 ァク □ バット 



ド. セ— ラ I、 口— ラ—. セ I 

リング， ハング. グラ イダ I な 

とも バシ バシと 登場し 1 その 楽 

しさと. 波に よる 様々 なァ クシ 

デント や コミカルな ァ クシ ョ ン 

も ふんだんに 取り入れ ていて- 

夏の スポ —ッ 特有の 爽快な 気分 

が スクリ —ン いっぱい にくり 広 

げられ る。 - 

なかで も" 実力 ナンパ I. ヮ 

ンのマ i ク. リ チヤ I ズ、 ショ 

—ン . トムソンら のサ— ファ I 

や ウィンド • サ —ファ —の 絶妙 

の テク 二 ックに は ファンで なく 

て も感勳 だ。 

もう I つの 話題 は、 日本の ポ 

ップ& 口 ック 界のス 1 パ 1 • ス 

タ— 山 下達 郎が 初めて 映画音楽 

を 担当す る 二と だ。 彼 独得の ェ 

コ I の 置 きが 夏の ィメ ー ジにマ 

ツチし、 爽やかな 世界 を かもし 

出す。 

スピ —ド感 あふれる 映像と 真 

つ 青な 空と 海の 眩し さは、 キミ 

を 夏のと リー 一にす る- 1 と マチ ガ 

ィ なし/. 達郎 ファン" サ I フ 

イン ファン 必見/. 

日本 ヘラルド 映画 i 



I チャンピオン ズ 



ガンと 翻い、 名馬 アル ダニ ティ I と 

共に i を 手に した ボブ . チャンピ 

オンの iz 




人 はみ な、 それぞれに 生きて 

ゆく うえで • 様々 な 試練 を 乗り 

越えて いかなければ ならない。 

この 映画 は、 英国き つての 花 

形 騎手 ボブ . チャンピオンと 愛 

馬 アル ダニ ティ— が， 数々 の危 

機 を 乗り越え、 再起に チヤ レン 

ジし、 壮絶な 生への 執念 を： 




す 実話 を ドラマ 化した もの だ。 

ある 日、 競馬 界で 人気 絶頂の 

騎手 ボブ . チャンピオン は ガン 

を 宣告され、 前途の 希望 を 絶た 

れて しまった。 

苦- S の閣 にさ まよう ポプに 追 

い 討ち を かける かの ように、 数 

々の 栄冠に 輝く 名馬 アル ダニ テ 

ィ— の 骨折 事故。 それ は 競-! S 

にと つて は 再起 不能の 致命傷 だ 

つた。 アル ダニ ティ— に 乗って 

優勝す る- 一と を 夢み ていた ボブ 

の 願い は 幻に 終わろう としてい 

たが 1— 。 

i 二 時間のう ち、 圧巻 は 何 

とい つても ラスト 十分の クライ 

マックス。 世界 I といわれる グ 

ランド . ナショナル 大 障害 レ— 

スだ。 

1 九 八 I 年 四月 四日、 その 日 

に 六 万人 を 超す f の 前で 起こ 

つた 奇跡の 瞬間に 思わず 胸が 熟 




) 

I 



國ス タ！ 卜 レック 3 



スタ— ，ス ボック を 探せ/. 



ェンタ I ブライズ 号 は、 i 星ジ H ネシスへの 危険な 旅 一 

へと 担 =- つた — 1 



，$* 大 なる ポプ， という 大役に 

推挙され たの は、 「エレ ファン 

ト マン」 で 英国 ァカ デミ— 主演 



男 ««受赏 の ジョン . ハ —ト。 

また- アル ダニ ティ— も 特別 出 

演し、 その 勇 fsK を 現わして いる。 

米- 英 合作 \.1SH 玉 東 和 提供 




しかし そ- I に は、 初めて 見る 

バルカン 人の 神秘的な 像 式と、 

クル— ジ の 策略が - 

スタ —トレック も 第三 部に 突 

入。 舞台 は 新 惑星 ジ H ネシス へ 

と 移り、 超能力の 持ち主. ミス 

タ！ ス ボックの？！ S 体 を 探す 二 

とから 始まる。 

ジェ ネシスと は— 




ス をリ I ダ I とする S* グ ル 

I プ による 最高機密； Ss 画 だ。 

子 を 並べ かえる 一 一とに よつ 

て、 無から 生命 体 を 作り出し、 

最終的に は、 全く 生命が 住む こ 

とので きない 不毛の 惑星 を- 居 

住 可能な パラダイスに 変える 索 

晴らしい もの だ。 

ただし、 逆に 生 $ の 住む 惑 

星に 使用した 場合、 その 生 < 谋 

を 根絶す る 恐る ベ き 最終 破 壤 兵 

器と な つ てし まう。 

- J うして 生まれた § 星が ジ 

エネ シスな の だ。 

キャスト ノウ イリ アム ■ シャト 

ナ I、 レナ —ド . 二 モイ 他、 監 

督 /'レナ —ド . 二 モイ 脚本 \ 



パラ マウント 映 axe 



じ 配給 



t よいよ 面白くな つ てきた ス 

夕 I. トレック。 トレ ツキ. I ズ (ス 

夕 —トレック 熱狂 ファン) でな 

くと も 楽しめる スぺ —スォ ベラ 




な 戦いの すえ， 絶対 絶 

命の 危機に ひんした ェ 

ンタ —ブライズ は、 自 

ら命 を！ ffl 牲 にし ェンジ 

ンル —ムで i を 果た 

した 艦長 スポ ック のた 

め 難 をの がれた。 しか 

し、 ス ボック は 死に、 

彼の！ « 体 は 力 7 セルに 包まれて、 

新 惑星 ジ H ネシスへ 向けて 発射 

された。 

そして、 ついに スタ— トレ ッ 

ク 3 の 始まりと なった の だ。 

, I 時 は 二十 三 世紀。 多くの 

尊い 權牲を 払って、 i 星ジ H 

ネシス は ffi 生した， その 一 方で、 

スポ ックの 死によ つて 意気消沈 

の ェンタ —ブライズ 号 は 帰路に 

si なる 友 を 失く し js に く 

れ ていた 力— ク提 sir マッコ 



ィ 博士と、 自分の 息子の fs を 

探して パル カン 星へ 遷 びたいと 

願う ス ボックの； 乂 . サレク の 要 

望 や 励まし もあって、 元 isj を 取 

り もどして いた。 

いよいよ、 力— クとェ ンタ— 

ブライズ 号の 乗組員 は、 惑星 ジ 

H ネシスへ と i な 旅に 飛び立 

つ 二と になった。 スポッ クを探 

す 使命 を 帯びて …… ： 

その ジ H ネシス は、 «e 度に 進 

化して いて、 里： 常で、 見た 二と 

もない ものば かりの 81 異の重 

と 化して いた。 

ジ H ネシスの 威 は、 他の 惑 

星 人に も 重要で、 クリン. n ンの 

武将 クル —ジ は" ジ H ネシスの 



に 満ちた 策 を 練って いた。 

ェンタ I ブライズ 号 は、 s- 

の 極限まで 進歩した 未知の 世界 

へ と 刻々 と 近づきつ つあった。 




i の 中に 愛が ある 白 さ 5. 力 

asfc ちに 教えて おくれ/ 



I 個の 白 球が 子供た ちの 1 1 つに 

した …… 

しみじみと 心 あたたまる 感動 大作〃 



I ネバ— • クライ ウルフ 




凍 作 は カナダの 動物 作家 ファ 

I レイ . モワットの 同名 小 K« 

二十 力 国 以上の 国々 で 翻訳され 

ている 大 ベスト セラ— だ。 

s 台 は カナダ 北部に 広がる 荒 

涼た るッン ドラ 地 J_r 

力 リブ— と 呼ばれる 北米 産ト 

ナ カイの 数が 激： « し、 事態 を 重 

くみた カナダ 政府の 野生 生物 保 

« 局 は、 ひとりの IWJH 物 i 

を 調査の ため 現地へ 一 ^遠した： 

^減の Is はォ 才力 ミ にある 

らしく、 その 生態 を SS ベる こと 

になる の だが • i の 化身と も 

恐れられる ォォ カミの 実態 は以 

外に も 違って いた： 

あくまでも 被 旗な 自然 の節理 

に 従ってい るォォ カミ。 しかし、 

この 節 理を嘴 笑す るかの ように、 



残酷な 結末が ォォカ ミ達を 待 つ 

ていた； 。 

そびえた つ 山々、 果てしなく 

統 くッン ドラ f 、 そして そこ 

に 訪れる 美しい 四季。 こうした 

雄大な 力 ナダ の 自然 の 最観を 舞 

台に、 克明に 記 St されて ゆく 才 

才力 ミ 達の 生 iw" 

原作者 自身、 かって カナダ 政 

府の 生物 i として 北極の ッン 



る。 二の 物語に 展開され るォォ 

カミ たちの 無言の 叫び は、 われ 

われの 心の中に すばらしい 愛 を 

残して くれる だろう。 

, • ピ クチ 

ャ I ズ 作品 ノ 




いま 世界で は、 人類に 課せら 

れた 大きな 問睡 として、 野生 動 

物の 保護が 盛んに 論じられ てい 



じわん ときち や. つ 

そんな 日本 映画の 原点みたい 

な もの を Itel* する 名 スタッフた 

ち は、 sil に ほ 田 正浩、 カメラ 

美術 西 岡 善 信、 音楽 

^刀」 晋 I 郎と それぞれの 分野で 

流の 名匠た ちが »ぞ ろい。 

キャスト は 担任の g: 子 先生に 

夏目雅 子、 詢子 先生の 夫で • 戦 

後 sse? る 衡 軍人に 

の 話 題の コンビで、 迫真の 演技 

が 見 もの。 

日本 ヘラルド 映画 配給 
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vi^^S;^ 伊代ち や TT^ 、秀 美ち やん もく ^^^r^^r^ 

f ■ "よ? 靜辦 




(夢の 飛行船 武田 久擎】 



(流れ星が 好 さ 松 本 伊代〕 




oddoY 坂 上 忍； 1 




r 八 ラ レ^ガ I ル 岩 井 小百合〕 



夏の フォ卜 グラフ 石 川 秀美〕 



一 バーラ 一 レール 職 ガー，. 一 _ 




ナ"] , NS/.xJ=;j- ( ' 

:i ゆ 




ナ—】 》*' ラウ，— I 



P 




□ お？ 6 り 

nl ナ— 

參 ちょっと 聞いて 下さい、 この 

« す ごく IS にくる 事が あ つ た。 

それ は， 今す ごい 人 tij の THE 

• ビッグ プロレスリングです。 

なんと チャン ビ オンべ I スポ I 

ルの 三つの ポタンの 右の を ガム 

テ— プで 止めて おいて、 あとの 

二つの ポタンと レバ— で やる と 

いう ものです。 こんな ふうな 事 




はやめて 下さい。 

千繁 \ 岩 本武弘 

は、 セガの アップ ン ダウン 

を やって いて、 アイス ク：； '— ム 

の 上 を 通って いったら、 いきな 

り 爆発した。 ひょっとして、 ァ 

イスに は嗶 が 入って いたか も。 

それいらい." 僕 は アツ ブン ダウ 



ンを やる のが 恐ろしい ョ—。 

岐 i\ 杉 山 重 幸 

攀ホ プリン ニモマ ケズ、 ガ —ゴ 

ルニモ マ ケズ、 シ I ァ I キラ— 

チェンジ ャ I ニモマ ケヌ、 丈夫 

ナ ライン ヲ モチ、 欲 ハナ ク、 ケ 

シ テャラ レズ、 イツ モセ ッセト 

パシ シシ ティル。 …… (中略) 

日デ リノ 時ハ、 マツ タクナ ク、 

サム サノ 夏モ、 マ ッ タクナ ク、 

ミンナ 二、 矢ジ ルシダ ノ、 カヮ 

イク ナイ ダ ノト イワ レ、 ホ メラ 

レモ セズ、 苦 ニモサ レズ。 

ソォュ ウリブル-ラブ ルニ、 ヮ 

タシ ハナ リタ ィ£> 

山 i\ 土鬥浩 二 

• 四月 二十 九日、 ぼく は、 ふつ 

うどお リブ □ レス をして いた。 g 

すると、 六 面目の 時、 なんと ァカ M 

デス *y 二 てんぱんに やっつける ， 

と "ァカ デスマスク は？ けて "途 玉 

中で じばくして、 寝た ので ある。 *^ 

ぼく は、 なぜか 口 —ブ 側に、 

||手にフォ|ルして！^^ちてしま 

つた 7 クウ.？ よく 起きる rasff 

だ/. と 人 は 言う が ；… 

北海道 松 本 样 二 



□ 近所の ゲ I 

の 家の 近くと、 電車で 五つ 

いったと- 一ろ にゲ— ム セン 夕 I 

がけつ 二う あります (家の 近く 

に は I 軒 だけ)。 そして" いろん 

なゲ —ムが あるけ ど、 一 度 も 見 

たこと もない ゲ ー ムが、 東京の 

方 だとあった リ… なんて- i とが 

あるので す。 その ゲ I., "をい く 



參 これ はォ ドロ キ〃： 何と， ギ 

ャ プラスの プレイ 中に、 突然、 

ファ イタ— が 消えて しまったの 

最初 はやられ たんだと 思い、 

次の ファ イタ I が 出る の を 待つ 

ていた。 ところが、 ファ イタ. I 

は 出て こない。 

発射 ポタン を 押してみ た。 す 

ると、 音 は 出る が ミサイル BV*" 

レバ— を勳 かしてい ると、 突如 

として 画面 最上 部に フ ァ イタ一 

出現〃： しかし、 それ もっかの ， 

「ドカ —ン /」 という 音と ： 

ともに、 ファ イタ— は 爆発して 一 

しまった。 

その後 はよう やく に 戻つ ： 

た。 二ん な 二と があって いいん ： 

だろう か？.？，？ ク. 

京都府/菊 池 優 I ； 




□ <Q フィフ への 希望 

• 少し 古くな つた ビデオ ゲ —ム ； の 徹底 解説 か攻路 法。 新しい ゲ 



ム センタ —だより 



つか だしてみ ると、 ニュ I ポス 

n 二 アン、 フリス キ I トム、 モ 

ンスタ —パッシュ、 トレジャ I 

アイ ランド、 ディスコお—、 ス 

ティン ガ—、 マ. I ビン メイズ、 

ファン キ， （フィッシュ、 ジ ャィ 

ラス、 ヮ I プ &ヮ —プ、 ドラゴ 

ンズ レア、 夕 ツバ I、 ミン キ— 

モン キ 1.^、 まだた くさん あり 

ます。 どうして isM に は、 二 

ん なにない ゲ— ム があって、 都 

会、 いわゆる llsljr 大阪 などに 

は、 さっき 害いた ゲ —ム (全部 

ある わけで はない) が あるの か 

？ - でつ いう 差 は、 ど 一 I から 来 

るので しょう。 でも 家の 近くの 

ゲ— ム センタ I は 小さい けど、 

ニュ— ゲ— ム はすぐ 入れて くれ 

ます、 ワイルド ライド ゃポン ■ 

ジャック そして ディ I ディ は、 

すでに なくなりました。 リ ブル 

ラ Jn ル もと つくに なくな つてい 




る、 テ— ブルの 上が 汚れて いて 

せっかくの ゲ —ム が見づ らい)。 

二に f が 悪い。 (正直に 言つ 

て も 信じない。 言 菜 使いが 悪す 



すご，. く * く、 夏 はす ご ー く 暑 

くて ゲ I, ：" ど- J ろで ない。 い 

風-か 吹く とすき M から _a が 入つ 

てく る)。 四に 直射 日 ^5 入って 

来て ゃリ にくい。 というよ うな 



ます。 パラレル タ— ン もあった 

けど なくなつ たし、 ノバ 200 

I も なくなりました。 そして 二 

ュ —ゲ —ムが どんどん はいって 一 

きます、 Ar-S はサ ー カス チヤ— 

リ I が はいる 予定です、 でも 二 

つちの 地区に ないような ゲ —ム 

もやって みたいです。 

神奈川県 \ 山 下 典 保 

鲁 僕の 近くの ゲ —ム センタ I 

(名前 は 言えない) は、 すご，' く 

気に入らない。 理由 は、 一 に 店が 

きたない (ゴミ が SS ら かってい 



点が ある、 一ゲ —ムは 五十 円 だ 

がもう 少し 改萎 して ほしい。 し 

かしこの ように 書いた が、 すぐ 

近くな のでつ いやり にいく 僕 も 

しょ， ゥ がない けれど …… •■ 

玉 県 佐 藤武雄 





AM ライフ 



？ん J 

グプ □ レスの コピ —が 出て- 

その 名 も ザ 

どうちが うか 



を 作る なんて …… 。 

もし- 一の ザ . グレ —トフ アイト 

を 見つけたら AM ライフに 害い 

て 送って 下さい、 乱 文です いま 




フ とまず タイトル 文字- 

れ と 本物よ リ 少し 弱い ぐらいで、 

あと は 何のち がい もありません 



y つかく テク ノス • 



ン さん 




大阪府 石 川利弘 

の 知っている、 某 店で はコ 

ピ I 機 「ゼビ ォス」 が 匿いて あ 

リ ます。 これ は 色が 黒ずんで い 

て、 画面が 少し 大きい。 そして 

ブラスタ— で 敵 *0 壤 した 時の 

音が 不気味で. ズド —ンと 脳天 

に |_- くような じです。 また、 

某 社の 直営 店の ゼビ ウス (本物 

だけど レバ— は 純正で はない) 

は、 ザ ツバ— の ポタン， か 中に 入 

りこんで いて、 押さなくても 勝 



手に 出て います" 便利と いえば 

便利です が、 速射が できません。 

それに 敵が 彈を数 i つてき た 

時" 自 機が やられる とその 敵の 

at が 静止した まま、 次の エリア 

から 残り 再び やられる まで 消え 

ません。 それから 某 店の ゼビゥ 

ス (本物) は レバ— が 純正 じ や 

ないせい か (ある 人 も 害いて ま 

したが) S 万 位い くと、 左手 中 

指の 内側が 赤く はれて しまい ま 

す。 他に も コインが しょつ ちゆ 

うつ まったり、 残 機 表示 ゃス n 

ァが 見に くいもの など、 きりが 

ありません。 二れ はゼビ ウスに 

限らず、 他の ゲ ー ム でも 同じ こ 

とでしょう。 メ— 力— の 人ゃゲ 

I, "セン 夕— の 人 は、 気をつけ 

て 欲しい と 思います。 

話 は 変わります が、 ゲ —ム 機の 

nl ド について I 言。 普通 は n 

—ドに カバ— をつ けて 床に 設置 

されて いるので すが、 場所に よ 

つて はコ I ドが S 出した まま、 

天井な どに はりめぐらされ てい 

る 場合が あります。 - でつ い-つと 

ころで は、 コンセントに その ま 

ま 接 している もんだ から" 足 

に ひっかかった りして、 ト ラブ 

ルが 発生す るので す。 だから 責 

任 者 は * もっとし つかり せんか 

い/ぶ と 言いたい。 

福岡県/川 崎 

參： の 富山県の 大 f の 人の 

意見に、 閱 連して 述べさせ てい 

ただき ます。 何の 為に、 どんな 

理由で ゲ ー, をす るの か、 とい 

うこと をよ く 考え、 自分の 立場 

に ふさわしい 遊び 方 をす る- 】 と 

は、 たしかに 大切な 二と です。 

しかし、 ミニコミ SS を 作ったり、 



—ムに g して は、 遊び 方ぐ らい 

で、 かくれ キャラクタ— など は 

自分で 発見す る ことが I つの 楽 

しみな ので。 しかし 少し 古くな 

つたら そうい- i は 教えて 欲し 

いと 思う。 教えて もらった 事に 

よって あきた ゲ I- 1 でも、 また 

PL A Y したくな ると 思う。 

豪 都 /'米 金 一。 ゆ 

• 出来たら、 輪 入物の ゲ —ムも 

取り上げて 下さい、 国産 物に 比 

み 



必勝 法の 本 を 作った リ する 二と ： 

も 営利 目的に ならない 限り、 そ 一 

のお 金 を 別の ゲ— ムの 研究に 使 ： 

うくら いなら、 それ はゲ I, ；-を ； 

本当に 楽しんで いる 究極の 姿で ； 

ぁリ、 幸 視の艳 頂 だと 思います 二 

大切な- I と は、 それ 以上 エス 力 

レ —卜して はいけ ない 事な ので 




ベて 台数 も 少なく- ゲ —ム セン 

タ I でも マ イナ I. な ts? でしよ 

う。 しかし、 国産 物に ない ほ 力 

を 持って いる- 1 とも 確かです。 

特に 国産 LDG は、 スタ I ブレ 

ィザ I、 レ I ザ I グランプリ- 

マッハ 3 等、 シ ミュレ I シ ヨン 

中心の コクピット ゲ —ム ばかり 

だから、 ドラゴン ズ レア ゃクリ 

フ ハ ンガ I が 大変 新鮮に 見える。 

*^1|15都/小林隆教 

8: 験 ギャル は、 .11* 名な 歌手 

なんかに して ほしい。 MSX の 

K 事が 多す ざるので、 パソコン 

の！ K 事の 中に MSX を 入れる よ 

うにして パソコンの 他の 機權の 

記事 ももつ と 多くして ほしい。 

i 都，， 竹. S- 通 

す。 読者の 中には 1 ゲ I ムメ — 

力 I と M 係 を 持ちたい (特に ゲ 

I ム マニアの 人の 中には) と考 

えてい る 人が 多い と 思います。 

iwter 私自身 も 少し 前まで は そ 

うでした。 これからの 事 は、 特 

にそうい う 人 連に！ m んで 欲しい 

のです。 

1W さん はな ぜメ— 力！ が 会社 

ぐるみ で AM ライフ を 何 冊 も 買 

また TAMP A の A_s! にな 

つたり. 会 5S 問 を 受け付ける 

の 力 えた 1 一とが あります か？ 

それ は • ゲ —ムを 作って いる 

-ム する 立場から ゲ— ム 

を 見る ことができ なくな リ、 自 

C5 の 関 発 中の ゲ— ム について 

正当な 評価 や、 適切な 改良 を 行 

-っ- 一とが できない からです。 

I 点 は、 どの A§ も 若い ス 

フが aKS している とはいえ、 

にゲ I, " する 世代と は 異な 



るので、 § にお 金 を 出して ゲ 

I, ； する 子供 遠 は、 どんな- 】 と 

を 思って ゲ I ム している のか， 

また 自社製品 につい て ど- 2__r え 

ている のか、 の 情報 を 仕入れた 

いからな のです。 

ゲ —ムメ —力— で 聞 発に たず 

さわって いる 人々 も • 元々 は、 

素人だった のです， それが、 

作す る 立場に まわる 

人が- 一れ といった アイデア を 出 

せない のが 現状な のです。 

かえると、 ゲ I,. "メ— 力— (特 一 

に閱 発の 人) と M 係す る こと は、 一 

とりもなおさず 製作者 側に まわ 一 

る 二と であり、 ゲ I ムが 見えな 

くなる ことなの です。 

ですから、 メ— 力 I と M 係し、 

メ I 力— の： H 問に W 





ゲ— ム開 発に ついて 真剣に 考え 

る 事 は、 ビデオ ゲ —ムを 以前の 

立場から 見て いない 二と なので 

す。 もはや、 ゲ —ムを 心から 楽 

しむ 二と がで き なくなり、 ^ 'I 

ム マニアと いうより ゲ —. 1 評論 

家に なって しまう のです： 

私 は ，うる 星 あんず， 君の 顔 

を 拝 見した 二と がない し" 直接 

言葉 を 交わした - 1 ともな いので 

推測です が" 彼が ：？^ 上 S 名のう 



^^:;§^;:;の版；->?をしてぃ 

る 商店主で すが， 友人から 地ん の h 地 を はって、 

モ— テル を Ac^tt^c しょう、 との： いが ありま 

した。 

モ— テルの 経営 をす るに は、 法律上の 規制が 

あると 聞きました が- その 法；^ は- どのような 

もので、 どのような 内容な のでし ようか。 



i 合國 

L お ォ取始 法 につい て 

モ— テルの i に： M. して は- 

があります。 

i は- 「*J^hssg り を 

必 gi* る I について- 風 

その 池. の SSJW を 

0^ す：； UI? のけな われる こと- 

なら びに *ff 少 ai. の a^J^.:.,*^ 衣 



え 顔 PS を 公開で きないの は、 

N 社の 関 発の 実情に Sit しい こと 

が 理由の I つで しょうし、 彼 も 

私と 同じような S 見 を.. P つてい 

るに 違いない と 思います- 



最 tf の あこがれで すが、 それ は 

むなしい こと だと わか 

つて 欲しい のです。 

兵 菜/ 吉田學 



を- に る： iul^v-s 止し、 も 

つ て： Sii 八. -1 公 化； の 秩序 を 雄 待す 

る こと」 を；！； 的と している と- 

15 え. りれ て います。 

そして. .^;>y は、 その RHE 

を；^ する として- :;t§l の 

MM 良な 吸 俗 に JrL て 

ぼす t*> え.，.， れ る- Jtara の $c 

tts; の 中から • ％ 時い：：； において- 

朴. 念に 照らし ■ 時に 好ま 

しくな い を. r ナぇ るお それ 

が ある ■ と え ._r れ るいくつ 

か Q§Jsi:s を 取り上げ、 

なう ことにして います-. - 

本 法に よって ■ 偶 別 的に、 

比の 規制 を まける 営 $ は， 

ほ. R における； Kfrffil せ M- 個 

卞^ い.^ 5f*if< トル nagMr ス 

1K . ス タグ ォ- ストリップ 

劇場 ゾの M!usc*«- モ —テ 

ル あり- 本 はに 

iHsf されて いる。 

本 i ： * によ 



>」 说制？ ； 



,4t て あ 一 

： める もの を S け、 ^ 

であって ■ 3^8?府令で 

-:>;^めるらのを^け- 

S ffifr-Mf る 客の {£泊 

(休 f む 一 に 利 W させる 

<:awf」 をい います。 

「モ I テル」 と呼 ば 

れ ている ものと は. ^^ずしも 

一 致す る もので はなく" i 

に，： i されて いる m*.5uy M 

1^4 のらので あれば， レンタル 

. el ム とか ■ .^HKMM^4 

ばれる よう，， „,*4t*s の もので あ 

つ て iv また- . .g: ホテル 営 

«_ ^ないし ■ i£®>:: まに おいて 

も. その； ffi ほの . 部分が， 本 

^ に，： H*Jf されて い る aEs^a! と， 

§ の ものと して- .X: に 科 W 

されて いるよう な もので あれ 

ば. その at*! に 限って， 本 法 

「5-^ を >„ 乂 ける ことにな りま 

、叫， til で 「モ I テ ル J 

ている ものであって 

-• へ-— いに-: .-i- める-: に 欠け 

ていれば. 冬 はに いう 「モ I 

十ルせ w^」 に は. ：^.i,l しない 

のです" 

そして- 「モ— テル：.； ls*」 

を i: なう に は- f s=w 公生 

ttas 会の 〈ん けな け れば 

なりません。 

これに 違：^ して ■ で 

ると- . iJJ, 以 卜- wi 

もしくは- ;,^muK, 

に £5- られ • または こ. 



養- ； 

i 一 

： を 併 ； 



3： され. i す。 

i た • 「モ 1> 

どの 地 《 においても ■ 

き る もので はなく- 「 

ル 1J が まれる こ 

り- 清 firf-s^!^ 境が- 

る 二と を； 5,^ する^. る"？ 

ら の」. - して. 都 -M ぽ. K 

で 定めた 地域に おいて 

業 は 一 S できません。 



るので あれば， 

ラ かの St も 必要， £ な h 

丄 「モ I テル 1J の as 

8 が- J 

の $が2 ^し- 

が ■ 条件と なつ- 

「個室」 と は- i 

オン 力 I テン， < 

い 物に よって 仕 S. りれ- 

の X:--- とに， 独. ti した S 

して、 ：07 用に 使坩 でき， < 



し- が ■ 

他の *tt. 新 .wu わせ.. 

なしに- 1^.1.1^ 

るよ.， な， 俗にい う ヮ；. 

ム， ワン * カレ—， シの « 

の をい い ます。 

なお. 物 的に て- 

に SiSS している eKn の， 1 

ず， り紕 ..£--4:^ して- 

^だ ： 化 M ひや 他 IS 

やん！： わせる ことな しに 

から 個.： や にんれ る 

している ような f ベ n ノ； 一 

れヘム -fK ふに， 

埸 へ；； を.；. c んで います。 

そして 1 ^ 

SiiS ぬ 八" で 施^の^ 



FRGn-EDITDRS 

« ねけ— しま^よ 




はがき 



がと じこみ になって います。 

それぞれに、 いろ— んなこ 

と を 書いて 送って ね/. 

H.h レゼ ント 

第 I* 望 をと じこ みのものに 

害き- 他に ほしい もの はふつ う 

の はがきに 害いても OK だよ。 

i 者が 多すぎて、 抽！ S する 

う も 大変 だけど、 はがきの 多い 

の は うれしい ね。 

s-i, くが き& いいたい： 

ゥラ がまつ 白な とじこみ はが 

き は ■ イラスト や ファン レタ I、 

スタッフへの 激励な どに ジ ヤン 

ジ ヤン 使って ね。 イラスト は 情 

報 ランドに どんどん K つけち や 

うんだ から。 

？- ンケ， I ト 

S1 集 部に 届いた アン ケ— トは 

がきの 中から， 無作為に^ 人 を 

選んで 集計し- W 人 アン ケ— ト 

として 発表。 なかなか 参考に な 

ると. メ I 力 —にも 喜ばれと リ 

ます、 ハイ. - 

* 本 S さん を 見た けど、 本誌が 

見当らなかった • とか ， 貢 いそ 

びれ てし まう * なんて 読者に は 

定期！ KSOT をお スス メ. - 6 力 月と 

—年の 2 種類が あるから- おこ 

づ かい の 予算 内で 申込んで ね。 

i より 

おくれの コ —ナ I へ、 ビシ 

バシッ と 熟い 熟い メッセ I 

ジを おくれ ませ。 



II、 



参 リブ ル ラブ ル • バシ シブ ッ ク 

ナム コ 

秋田県 . 沢 木 SBr 富山県 ■ 1 

辺 和 雄、 山形 W ■ 米 田 貴 I - 岐 

i • *8辺 悟" f 都 . S 村 

M 長野県 



二の nl ナ I は、 ごつ ちゃん この コ| ナ I。 

AMI "の ギャグ \ ドジ 話/ ハ ラタ チ 話/文通し 

た い よお \売 ります 買 い ます \讓 ります …； 

となんで もけ つこう。 より ジュ I ジッ したべ 

I ジ にした いんです ねん。 ど I か 1 どくしゃ 

のみな しゃ ま、 おたよりお くれつ Z. 

はまちが いのない よ一に 

たのむ よつ/. 

とじこみ はがき 以外での 郵便物 は" 必ず、 

〒 都 新 宿 区 下宮比 町^ の £ ァ ミ ュ —ズ 

メント ライフ と 害き、 それぞれ の 係の 宛先 を K 

入して 送って よつ。 なお、 号の St や アン ケ 

—卜の はがき は、 6 月末 日の 消印の t もの ま 

で を とします。 そ- ) ん と- I よろしく CV. 



宛先 




鲁 ナム nNG ナム n 

育 森 県 . S 柳 雄 I . ^玉 県 . 佐 

藤武 雄、 東 



之、 高知県 

. 上田 一夫 

參 アメフト 

ポケット ゲ 

I ム /アイ 



県 • 土屋 博" 



沢浩 二， 石川県 *61 谷川 孝 次， 

is. 石 _« 武、 京都府 ■ 三 

浦 史朗- 山口県 ■ 福 田 俊 r 福 

岡 県 . 木： 平 他 S 名 

•VS ュ ニコ— ンの ポスタ I 及 

びチ ラシ ュニバ I サル 

北海道 • 上 村 正 男" 岩 I • 

村 卓 也、 新 • 壤正 仁， 栃 

木 県. 松 岡 f-t 二， moj 都. 皆川 

忍、 静岡県 . 山^ 夫、 愛知 

県 . 伊達 食 信， 鳥 $ . 靑地 

督， 島根県 . 勝 部 学， 佐 a: 県 

• 西 山 s I 

•TV ポ —ィ 学 研 

fs . 田 中 章， 千 i ■ 岩 

岡山県 • 細 谷 茂樹 

攀 メカ 生体 ソ イド (ビガ ザゥ 口) 

• メカ 生体 ソ イド (アクア ドン) 

宮ぉ県 - 山本價 I - 群 15 . 小 

沢 大阪府 . 宮本 《! 介 

き ダイナミック， ベ— スポ —ル 

ェ ボック 社 

山形県 . 佐 野ス雄 > 都 . 

沢 忠、 1SJ 県. 一一 1J8 二 

參ミ 二 ミニ/ 王様の アイデ ィ ァ 

秋田県 ■ 前田康 一 " 椅玉県 . 平 

岡 敬 三、 惠 S 都-佐 i 夫、 三 

重 県. 渡 辺 和彦、 広|. 安西 

隆 I 郎 他 5 名 

癧バ リバ リ小 a 入れ/ 王様の ァ 

ィ ティア 

北海道 ■ 鈴 木 正 男、 神奈川県 . 

紫 田 明久、 福 St . 中 村 次 朗- 

兵 US® • 和 田恭彦 他 6 名 

参ミ ツキ— コイン セレクタ 1/ 

王様の アイディア 

岩 H . 伊藤 邦 雄， 山 aw . 村 

田 実、 長！ 3-水§*«;、 大 

阪府. 中 川 JS 治， 横 山 

光一 他 5 名 




攀 いや一， ひつ さびさに わが 心の ふるさ！:' ゆう えんち' で ひ一 ば 一 
(ちょっと なまって しまった) できて. たまりに たまった、 つ {> り：： 
つ つた ストレスが 一 tU 二 肖., うん， ゆうえんち はレ クリエ 一 
シ， ンに はもって： いた' よ。 けど， あの フライング ノ * ィレ一 ッ つて 
の は ど 一 も イタ ダケない。 カメラから 目を龌 した t たんに ク ラサと 
す るの はいつ も |p1 じ。 ただ 乗って る だけな ら へーキ なんだ け どね。 

^アナに * よ く 平気です ね • と 聞かれた と き は エー 力 クコ したけ ど. 

やつば つらかった な あ。 ヒロキ 

•Wl 台. 大 R{, lA.^, riVife のみな さま. AM ライフが お 近くの ゲー 
ム センタ一 で H える ようになりました。 t いうの は、 ナム コ営業 本 

SW>tt 力 に よ り ssi の 飾の ナム コ • ロケ ーシ 3 ン raagif 始 ま つ 
たからな のです。 AM ライプで は m どしどし と^に ゲーム セ 

ン ター K 制 を 広げる つもりです。 よろしく —— 。 カズオ 
Mbi£. パソコンが， ちまたに 二 ヨキ 二 ヨキ 頌を, 屮, L てるね。 iMyfl 

の trfc、 すごく 頑張って るって カンジ。 角 Jiwsa さんの *BS れ， 
t きどき «: 人' で t« 場して るんだ つて， パク コンに 《 い 私 として 
は， 1^ に S れそ ォ、 など t 少々 焦り を « じたり して …― ゥック / 

攀： のと ころ ス 分はゥ キゥキ です. なぜかと いう とい ~ が'; 串 さ 

り も どして きて， 今 いている li.v.'.'.'xw: お を fi.m に ひさした のです 
こ の やが, 屮 I る ころに は， ィ,' (にな つてい る * '十一. マサ ヒ 1 コ 

部 ゲーム 汪 のた まゾ 1} 場 と 化す ！ OIJO U ？ f 坂 は？ f 坂で Aiiii 

スキを 見て はさから う。 それほど 良く もない iaw*^ パソコン ゲ 

—ムを ああで ないこうで ない とわめ く。 このこ とだけ11*^(2。 
OJ:/ 8«面 
參 なんだか 今 mi. 燥-凝が i おし く '、ァ ニン グも 多く 大炎 Ht しかった. 
けど イラストい 力' がです か 9 より * しんで 描け たんだけ に 
,11'. わず お; を 侍つ 手に も 力が 人 り そ う な 今日 こ C0« です。 ェ リ コ 
肇 さわやかな 季節の 到来で， ついつ い 通と サ カナが B 袋に; « に 入 
DiiA, またす こし «!* しょう tUS うけれ ど、 体 を » 

* せば そ？)^ g に 詰め atffotie* は 同じ ！： やや アキラ ズ の 

毎 F) を; ift ごして マス。 issa!iJ)»f 人 〈ん たち も. よ一 やく'、 ードな 
化 # に ffl れて' お 力 を? |}¥ し 始めた ようで. 多少な り 1 1 わが 折 当が 

ラク *>に なって、 '、ゲ マシの スピードが かなり ダウンし ひと 安'!:'。 

ただ ひ なの は、"^ から ISIBBfiSa? 中の ァ" 《*。 ど 

一 4««as、 カレに おた よ f> して くれないた 'ろうか。 タケ ムラ 



«Vr 9169^7 月 I 日 



TI52 束 京« 蕾 fllEr 官比 町 ほ S03-267-765in 

mm 技研 プリ ン ト 



尸一 トデ ノレ ゥショ リ 



AM ライフ は、 全国 
書店 及 ひ マイコン シ 
ョ ップ、 ゲーム セン 
ターで お 買 求めく だ 

さい。 




AM ライフ、 お ぎ は 6 月末 曰 発売/ 

加/みんなで ワイ ワイ . ゲ I ムに I —— 大 I 

ゲ I ムど わい 好 *K 鬭 ^NEW ゲ I ムス ク UI ン l-i 

ゲ —ム SSI , サン タ I ス卜 I ム他 國23:><||ュ| マ 

シン 董 壞 園ば そこん そふと でび しばし つ 國全 B^l ムラ 

ンド ルポ Bs. 美 木 子 s-2$ やまの りえ 國丁0丫&10 

BBY\ おもちゃ ショ —です よ/. 國ァ. crLX ァシリ —ズ 

\直± 急 八ィ ランド 國*1_6 . agpbl ム センタ I マップ 

園4«^?っちの攻8»國全国八ィスコァ速《*どなど、 め 

ぃゥ ぱい 楽しめ ま H9, 



Y り u CAN DO MAGIC 



Swing-top makes us feel thirties 

at any time. As if you were hero of movie — ■ ， ywv r-^i-^ 

it Is just magic. I lAVOk^t^rnLJ 

本 U *Sff」 + «^SESl:ty,' , i .，》"i ヒ, L O03 96 i JOii-.TiO 

大 Bps 麗; z»»tij む 中 « ヒ I レ mvtmi huajtmi 

拳 « 合力？ a グ *■ こ "ftS の S は 本 tUT ノ、 «* で 申し li み （た' さ L 

Vft. /r: より' シャツ. 参 S— 【も-二， ペンツ V5. HOC 屮 ジ ヤン バー 'お >5^1&'品， バン' ノ ¥'1. 900 も-' ジ ヤン "'一V.I.SOO, バン ッ Y2, 900 



5 定価 550 円 




